Karta informacyjna

innowacji pedagogicznej przeprowadzonej
w Zespole Szkol im. Jana Pawla II w Staszkowce

Temat innowacji pedagogicznej

»W grupie razniej — rozwijanie umieje¢tnosci wspolpracy
i komunikacji w klasie 3”

Imi¢ i nazwisko autora lub zespolu Maria Fryczek
autorskiego
Imi¢ i nazwisko osoby/osob Maria Fryczek

wdrazajacych innowacje

Czas trwania innowacji

od pazdziernika 2025 r. kwietnia 2026 r

Informacje dotyczace innowacji

Rodzaj innowacji pedagogicznej | Osoby objete dzialaniami Zajecia edukacyjne objete
(wlasciwe podkreslic) innowacja
Programowo—metodyczna Uczniowie klasy 111 Edukacja zintegrowana

(wzbogacenie tresci i metod pracy
dydaktyczno-wychowawczej).

Opis innowacji.

Uzasadnienie potrzeby wprowadzenia
innowacji pedagogicznej.

Jednym z waznych obszarow skutecznej pracy nauczyciela jest
wlasciwa organizacja pracy ucznia, w tym kreowanie pracy
zespolowej. Agresja stowna, brak umieje¢tnosci rozwigzywania
konfliktow oraz trudnosci w wyrazaniu emocji - to coraz czesciej
obserwowane zjawiska wérod dzieci w mtodszym wieku
szkolnym. Z mysla o przeciwdziataniu tym problemom oraz
rozwijaniu kompetencji emocjonalno-spotecznych planowana jest
realizacja innowacji pedagogicznej pt. ,W grupie razniej —
rozwijanie umieje¢tnosci wspolpracy i komunikacji w klasie 3”

Cele ogolne innowacji pedagogicznej.

Cele glowne:

-Ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy i komunikacji w grupie.
-Budowanie poczucia odpowiedzialno$ci za wspolny cel.
-Rozwijanie empatii i pomagania sobie nawzajem

-Budowanie atmosfery wzajemnego szacunku i bezpieczenstwa w
klasie,

Cele szczegolowe:

-Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania konfliktow.
-Wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci i talentow uczniow.
-Uczenie planowania i dzielenia zadan.

-Rozwijanie kreatywnosci oraz tworczego myslenia.

Metody aktywizujace: drama, burza mozgoéw, metoda projektu,
gry




Formy: praca w grupach, wspolne projekty plastyczno- teatralne i
techniczne.

Na czym polega nowatorstwo
innowacji pedagogiczne;j.

Innowacja ,,W grupie razniej...” to cykl spotkan integrujacych,
ktore rozwijaja kluczowe kompetencje spoteczne: wspotprace,
komunikacje¢, empati¢ i kreatywno$¢. Dzigki regularnym,
atrakcyjnym zajgciom uczniowie uczg si¢, Ze razem mozna
wiecej, a atmosfera w klasie staje si¢ bardziej przyjazna i tworcza.
Program sprzyja budowaniu atmosfery wzajemnego szacunku i
zaufania — fundamentu dobrego funkcjonowania w dalszych
etapach edukacji i w dorostym zyciu.

Spodziewane efekty innowacji
pedagogiczne;j.

Uczen:

-potrafi pracowaé w zespole, dzieli¢ si¢ obowigzkami,
-zna swoje mocne strony i potrafi wykorzystac je w grupie,
-szanuje zdanie innych, umie negocjowac,

-chetniej angazuje si¢ w dziatania klasowe i1 spoteczne.

Opis innowacji pedagogicznej.

Program innowacji zostanie rozlozony na siedem miesigcy
(pazdziernik- kwiecien) i bedzie realizowany w ramach
zintegrowanych zaje¢ edukacyjnych. Kazdy miesigc zostanie
poswigcony odrgbnemu zagadnieniu, zwigzanemu z emocjami,
zabawami integracyjnymi i wspotpraca.

Miesigc 1: ,,Poznajmy swoje supermoce”

Cel: odkrywanie talentow i integracja.

-Gra ,,Sie¢ przyjazni” — uczniowie rzucaja kiebek welny, mowiac
co$ mitego o kolejnej osobie.

-Mapa talentow klasy — wspolne tworzenie plakatu ,,Kazdy z nas
w czyms§ jest mistrzem”.

Miesiac 2: ,,Razem damy rade”

Cel: rozwijanie wspoOlpracy i umiej¢tnosci planowania.
-Budujemy Most Przyjazni — konstrukcja z papieru i patyczkow,
ktéry utrzyma maskotke.

-Klasa-orkiestra — tworzenie wspolnej melodii z prostych
instrumentow.

Miesiac 3: ,,Razem spedzamy wolny czas”

Cel: rozwijanie umiejetnosci przyjemnego spedzania wolnego
czasu razem

-Nocowanie w szkole

-Przygotowanie przedstawienia jasetkowego .

Miesiac 4 ,,Razem tworzymy i pomagamy”
Cel: dziatanie na rzecz innych, projekt grupowy.

-Warsztaty plastyczne ,,Dobro na kartce” — przygotowanie kartek.

Miesiac 5: ,,Swietujemy razem”




Cel: utrwalenie wiezi i refleksja.
-Turniej gier planszowych w druzynach.

Miesigc 6 ,,JesteSmy dla siebie mili”

-Kétko dobrych stéw — runda podsumowujaca: co data nam
wspotpraca

-Opowies$¢ tancuszkowa — kreatywna zabawa w tworzenie historii.

Miesigc 7 ,,Lubimy wspolne chwile”

Cel: Cwiczenie komunikacji i wspétpracy.

-Piknik klasowy— wspolne gry na §wiezym powietrzu lub
wycieczka klasowa

Sposoby ewaluacji innowacji
pedagogiczne;j.

Arkusz samooceny — uczniowie wypetniaja krotka ankiete: czego
si¢ nauczylem, co mi si¢ podobato.

Rozmowy indywidualne i grupowe — refleksja po kazdym
miesigcu.

Portfolio klasowe — zdjecia, plakaty, notatki z zajgc.

Obserwacja nauczyciela — zmiany w zachowaniu uczniow,
zaangazowanie.

Finansowanie innowacji
pedagogiczne;j.

Wprowadzenie innowacji nie powoduje dodatkowych naktadow
finansowych.




