PSO z przedmiotu ,,Zajecia komputerowe” w zakresie edukacji komputerowej dla klas IV-VI szkoty podstawowej

Temat lekcji

zakres podstawowy

zakres ponadpodstawowy

Ocena dopuszczajaca.

Uczen:

Ocena dostateczna.

Uczen:

Ocena dobra.

Uczen:

Uczen:

Ocena bardzo dobra.

Ocena celujaca.

Uczen:

Dziat 1. Co w blaszanej skrzynce piszczy

2. Zasady bezpiecznej
pracy na komputerze.

(1.1. Uwazaj! Komputer
czasem gryzie.)

— dba o porzadek na
stanowisku pracy

— dba o porzadek na
stanowisku pracy
—wymienia
przynajmniej dwie
zasady obowigzujgce
podczas pracy z
komputerem i stosuje
je w praktyce

— dba o porzadek na
stanowisku pracy

— wymienia wiekszos¢
poznanych zasad
obowigzujgcych
podczas pracy z
komputerem i stosuje
je w praktyce

— dba o porzadek na
stanowisku pracy

— wymienia wszystkie
zasady obowigzujgce
podczas pracy z
komputerem i stosuje
je w praktyce

— dba o porzadek na
stanowisku pracy
—wymienia
szczegdtowo zasady
obowigzujgce podczas
pracy z komputerem i
stosuje je w praktyce
— na podstawie nabytej
wiedzy potrafi
samodzielnie
opracowac regulamin
szkolnej pracowni
komputerowe;j




3. Komputery mate i
duze, czyli o rodzajach
komputerow oraz o
wspotpracujacych z
nimi urzadzeniach.

(1.2. Co do komputera
wptywa, a co z niego
wyptywa.)

— podaje jeden przyktad
zastosowania
komputera

—rozrdznia komputer
stacjonarny i laptopa
—rozpoznaje i nazywa
urzadzenia peryferyjne:
myszke, klawiature,
monitor, gtosniki

— podaje dwa przyktady
zastosowania
komputerow
—rozréznia komputer
stacjonarny i laptopa

— okresla ich
przeznaczenie i
wymienia podstawowe
réznice miedzy nimi
—rozpoznaje i nazywa
urzadzenia peryferyjne:
myszke, klawiature,
monitor, gtosniki,
drukarke

— podaje trzy przyktady
zastosowania
komputerow
—rozréznia komputer
stacjonarny, laptopa,
palmtopa oraz
smartfona

— okreslaich
przeznaczenie i
wymienia podstawowe
réznice miedzy nimi
—rozpoznaje i nazywa
urzadzenia peryferyjne:
myszke, klawiature,
monitor, gtosniki,
drukarke i modem

— podaje przykfady
zastosowania
komputerow

— rozrdéznia rézne typy
komputerow

— okresla przeznaczenie
wiekszosci z nich i
wymienia podstawowe
réznice miedzy nimi
—rozpoznaje i nazywa
rézne urzadzenia
peryferyjne

— podaje przykfady
zastosowania
komputerow

— rozrdznia rézne typy
komputerow

— okresla przeznaczenie
kazdego z nich i
wymienia podstawowe
réznice miedzy nimi

— podaje przyktady
zastosowania
poszczegdblnych typow
komputerow
—rozpoznaje i hazywa
rézne urzadzenia
peryferyjne

4, 5.Urzadzenia
zewnetrzne
(peryferyjne).

(1.2.Co do komputera
wptywa, a co z niego
wyptywa.)

— na podstawie tablicy
edukacyjnej wykonuje
(z maksymalnie 56
btedami) rysunek
urzadzen peryferyjnych
wejsciowych i
wyjsciowych z
kierunkami przeptywu
sygnatu lub bez
zaznaczenia tych
kierunkow

— przy pomocy
nauczyciela okresla
przynaleznosé sprzetéw
peryferyjnych do grupy
urzadzen wejscia badz
wyjscia

— na podstawie tablicy
edukacyjnej wykonuje
(z maksymalnie 3—4
btedami) rysunek
urzadzen peryferyjnych
wejsciowych i
wyjsciowych z
kierunkami przeptywu
sygnatu

— okresla i uzasadnia
przynaleznosé sprzetéw
peryferyjnych do grupy
urzadzen wejscia badz
wyjscia

— na podstawie tablicy
edukacyjnej wykonuje
(z maksymalnie 2
btedami) rysunek
urzadzen peryferyjnych
wejsciowych i
wyjsciowych z
kierunkami przeptywu
sygnatu

— okresla i uzasadnia
przynaleznosé sprzetéow
peryferyjnych do grupy
urzadzen wejscia badz
wyjscia

— na podstawie tablicy
edukacyjnej wykonuje
(z maksymalnie
1btedem) rysunek
urzadzen peryferyjnych
wejsciowych i
wyjsciowych z
kierunkami przeptywu
sygnatu

— okresla i uzasadnia
przynaleznosé sprzetéw
peryferyjnych do grupy
urzadzen wejscia badz
wyjscia

— na podstawie tablicy
edukacyjnej bezbtednie
wykonuje rysunek
urzadzen peryferyjnych
wejsciowych i
wyjsciowych z
kierunkami przeptywu
sygnatu




6. Komputerowe
gniazda i wtyczki.

(1.2.Co do komputera
wptywa, a co z niego
wyptywa.)

— podtgcza myszke,
klawiature oraz
monitor

— postuguje sie myszkg i
klawiaturg

—nazywa i wskazuje
gniazda USB

— podtacza myszke,
klawiature oraz
monitor

— postuguje sie myszka i
klawiaturg

— nazywa gniazda USB,
PS/2, gniazdo
podtgczenia gtosnikdw i
monitora

— podtacza myszke,
klawiature oraz
monitor

— postuguje sie myszka i
klawiaturg

— nazywa gniazda
komputera (z
maksymalnie 1 btedem)
— podtacza myszke,
klawiature, monitor,
gtosniki i drukarke USB
do komputera

— postuguje sie myszka i
klawiaturg

— nazywa gniazda
komputera

— podtacza myszke,
klawiature, monitor,
gtosniki, drukarke USB
oraz kilka innych
urzadzen do komputera
(na przyktad skaner,
inny komputer, kase
fiskalng lub dekoder)

— postuguje sie myszka i
klawiaturg

7. Jak zbudowany jest
komputer i w jaki
sposoéb pracuje.

(1.3. Moc pod maska.
Serce i mdzg
komputera.)

—rozpoznaje
przynajmniej trzy czesci
jednostki centralnej

— rozpoznaje ponad
potowe wszystkich
czesci jednostki
centralnej i zna
przeznaczenie karty
graficznej oraz
dzwiekowej

—rozpoznaje prawie
wszystkie czesci
jednostki centralnej i
zna ich przeznaczenie

—rozpoznaje
poszczegblne czesci
jednostki centralnej i
zna ich przeznaczenie

—rozpoznaje
poszczegdlne czesci
jednostki centralnej i
zna ich przeznaczenie
— wie, dlaczego
komputer hatasuje i do
czego stuzg hatasujace
wiatraczki

— wymienia nazwisko
najwybitniejszego
polskiego Informatyka




8. Rysunek jednostki
centralnej komputera.

(1.3. Moc pod maska.)

— na podstawie tablicy
edukacyjnej wykonuje
bardzo schematyczny
rysunek jednej czesci
wewnetrznej jednostki
centralnej

— na podstawie tablicy
edukacyjnej wykonuje
bardzo schematyczny
rysunek dwéch czesci
wewnetrznych
jednostki centralnej

— na podstawie tablicy
edukacyjnej wykonuje
bardzo schematyczny
rysunek trzech czesci
wewnetrznych
jednostki centralnej

— na podstawie tablicy
edukacyjnej wykonuje
bardzo schematyczny
rysunek wnetrza
jednostki centralnej
komputera
(dopuszczalne jest
btednie rozmieszczenie
poszczegdlnych czesci)

— na podstawie tablicy
edukacyjnej bezbtednie
wykonuje bardzo
schematyczny rysunek
wnetrza jednostki
centralnej komputera
— opisuje procesy, jakie
sie dziejg podczas
uruchamiania
komputera

9, 10. Rodzaje pamieci
komputera.

(1.3. Moc pod maska.)

— wymienia jeden typ
pamieci komputera

— wymienia dwa typy
pamieci komputera.

—rozrdéznia typy
pamieci komputera
(RAM, pamie¢ masowa)
— podaje przykfady
réznych rodzajow
pamieci masowej (dysk
twardy, pendrive, ptyta
CD i DVD)

— wie, dlaczego nalezy
zapisywac dane w
pamieci masowej

— rozrdznia typy
pamieci komputera
(RAM, pamie¢ masowa)
oraz znaich
podstawowe
wiasciwosci

— podaje przyktady
réznych rodzajow
pamieci masowej (dysk
twardy, pendrive, ptyta
CD i DVD)

— wie, dlaczego nalezy
zapisywac dane w
pamieci masowej

— rozrdéznia typy
pamieci komputera
(ROM, RAM, pamiec
masowa) oraz zna ich
podstawowe
wiasciwosci

— podaje przyktady
réznych rodzajow
pamieci masowej (dysk
twardy, pendrive, ptyta
CD i DVD)

— wie, dlaczego nalezy
zapisywac dane w
pamieci masowej

Dziat 2. Czy komputer ma dusze?




12. Czym jest i do czego
stuzy system
operacyjny.

(2.1. System operacyjny
— pierwsze kroki.)

— wymienia jeden
przyktad systemu
operacyjnego (na
przyktad Windows)

—wie, co to jest
program

— wie, do czego stuzy
oS

— wymienia jeden
przyktad systemu
operacyjnego

—wie, co to jest
program

— wie, do czego stuzy
0S

— wymienia dwa
przyktady systemow
operacyjnych

—wie, co to jest
program

— wie, do czego stuzy
oS

—wymienia trzy
przyktady systemow
operacyjnych

—wie, co to jest
program

—wie, co to jest BIOS, w
jakiej pamieci jest
umiejscowiony oraz do
czego stuzy

— wie, do czego stuzy
oS

—wymienia trzy
przyktady systemow
operacyjnych
—wymienia co hajmnie;j
dwie wersje systemu
operacyjnego MS
Windows




13. Cwiczenia —
pierwszy kontakt z
systemami
operacyjnymi.

(2.1. System operacyjny
— pierwsze kroki.)

—wie, czym jest
piractwo komputerowe
i wyjasnia, dlaczego jest
ono nielegalne i
szkodliwe

— potrafi prawidtowo
wigczyé i wytgczyé
komputer

—rozpoznaje pulpit
systemu operacyjnego
Windows

— odrdznia system
operacyjny Windows
od programow w nim
zainstalowanych

—wie, czym jest
piractwo komputerowe
i wyjasnia, dlaczego jest
ono nielegalne i
szkodliwe

— potrafi prawidtowo
wiaczyd i wytaczyé
komputer

—rozpoznaje pulpit
systemu operacyjnego
Windows

— odrdznia system
operacyjny Windows
od programow w nim
zainstalowanych

— w instalowanym
programie rozpoznaje
okno z umowg
licencyjna

—na obudowie
komputera znajduje
nalepke licencyjng
—wie, czym jest
piractwo komputerowe
i wyjasnia, dlaczego jest
ono nielegalne i
szkodliwe

— potrafi prawidtowo
wiaczyd i wytgczyé
komputer

—odrdznia pulpity
systemow
operacyjnych Microsoft
i Linux

— odrdznia system
operacyjny Windows
od programow w nim
zainstalowanych

— w instalowanym
programie rozpoznaje
okno z umowa
licencyjna

—na obudowie
komputera znajduje
nalepke licencyjng

— wyjasnia, czym jest
Otwarte
Oprogramowanie
—wie, czym jest
piractwo komputerowe
i wyjasnia, dlaczego jest
ono nielegalne i
szkodliwe

— potrafi prawidtowo
wiaczyd i wytgczyé
komputer

—rozpoznaje ekran
startowy programu
BIOS

— patrzgc na monitor
startujacego
komputera, rozpoznaje
moment, w ktérym
konczg sie procedury
startowe programu
BIOS i zaczyna sie
uruchamiaé system
operacyjny

—odrdznia pulpity
systemoéw
operacyjnych
Microsoft, Apple i Linux
—w instalowanym
programie rozpoznaje
okno z umowg
licencyjna

—na obudowie
komputera znajduje
nalepke licencyjng

— wyjasnia, na czym jest
Otwarte
Oprogramowanie

— zna nazwisko tworcy
Linuxa

—rozpoznaje logo
Linuxa

—wie, czym jest
piractwo komputerowe
i wyjasnia, dlaczego jest
ono nielegalne i
szkodliwe

— potrafi prawidtowo
wiaczyd i wytgczyé
komputer




14. Elementy systemu
operacyjnego.

(2.2. System operacyjny

— jak sie w to gra.)

— wie, czym jest pulpit
systemu operacyjnego
— wymienia jeden
program wbudowany w
system Windows

— wie, do czego stuzy
pomoc systemu
Windows

— wie, czym jest pulpit
systemu operacyjnego
— wymienia dwa
programy wbudowane
w system Windows

— wie, czym jest ikona i
plik w systemie
operacyjnym

— wie, 0 czym mowi
rozszerzenie w nazwie
pliku

—zna jedno
rozszerzenie

— wie, do czego stuzy
pomoc systemu
Windows

— wie, czym jest pulpit
systemu operacyjnego
— wymienia trzy lub
cztery programy
wbudowane w system
Windows

— wie, czym jest ikona,
folder oraz plik w
systemie operacyjnym
— wie, 0 czym mowi
rozszerzenie w nazwie
pliku

—zna dwa lub trzy
rozszerzenia

— wie, do czego stuzy
pomoc systemu
Windows

— wie, czym jest pulpit
systemu operacyjnego
— wymienia pie¢ lub
sze$¢ programow
wbudowanych w
system Windows

— wie, czym jest ikona,
folder oraz plik w
systemie operacyjnym
— wie, 0 czym mowi
rozszerzenie w nazwie
pliku

—zna cztery
rozszerzenia

— wie, do czego stuzy
pomoc systemu
Windows

—zna przeznaczenie i
programow Narzedzie
Woycinanie i Sitcky
Notes

— wie, czym jest pulpit
systemu operacyjnego
— wymienia siedem
programow
wbudowanych w
system Windows

— wie, czym jest ikona,
folder oraz plik w
systemie operacyjnym
— wie, 0 czym mowi
rozszerzenie w nazwie
pliku

—zna piec rozszerzen
— wie, do czego stuzy
pomoc systemu
Windows

—zZna przeznaczenie i
programow Narzedzie
Woycinanie i Sitcky
Notes




15. Cwiczenia —
poruszanie sie w
systemie operacyjnym.

(2.2. System operacyjny
— jak sie w to gra.)

— rozpoznaje pulpit
systemu operacyjnego
—rozpoznaje
przynajmniej jeden
program po jego ikonie
(MSPaint, WMP, IE,
kalkulator, dokument
Notatnika lub
WordPada)

— przeglada foldery,
postugujac sie myszka
— przeglada, uruchamia
i zamyka programy
widoczne w menu
systemu operacyjnego
(przy pomocy
nauczyciela)

— postuguje sie pomoca
Windows (przy pomocy
nauczyciela)

—rozpoznaje pulpit
systemu operacyjnego
—rozpoznaje
przynajmniej dwa
podstawowe programy
po ich ikonach
(MSPaint, WMP, IE,
kalkulator, dokument
Notatnika i WordPada)
— przeglada foldery,
postugujac sie myszka
—rozpoznaje
przynajmniej jedno
podstawowe
rozszerzenie plikow

— przeglada, uruchamia
i zamyka programy
widoczne w menu
systemu operacyjnego
— postuguje sie pomoca
Windows (przy pomocy
nauczyciela)

—rozpoznaje pulpit
systemu operacyjnego
—zmienia tapety
pulpitu

—rozpoznaje
przynajmniej trzy
podstawowe programy
po ich ikonach
(MSPaint, WMP, IE,
kalkulator, dokument
Notatnika i WordPada)
— przeglada foldery,
postugujac sie myszka
—rozpoznaje
przynajmniej dwa
podstawowe
rozszerzenia plikow i
kojarzy je z typem oraz
zawartoscig pliku (EXE,
JPG, TXT, MP3, WMV)
— przeglada, uruchamia
i zamyka programy
widoczne w menu
systemu operacyjnego
— postuguje sie pomoca
Windows, przewaznie
odnajdujac rozwigzanie
problemu

—rozpoznaje pulpit
systemu operacyjnego
—zmienia tapety
pulpitu

— rozpoznaje piec lub
sze$¢ podstawowych
programow po ich
ikonach (MSPaint,
WMP, IE, kalkulator,
dokument Notatnika i
WordPada)

— przeglada foldery,
postugujac sie myszka
—rozpoznaje cztery
podstawowe
rozszerzenia plikow i
kojarzy je z typem oraz
zawartoscig pliku (na
przyktad EXE, JPG, TXT,
MP3, WMV)

— przeglada, uruchamia
i zamyka programy
widoczne w menu
systemu operacyjnego
— postuguje sie pomoca
Windows

— potrafi postugiwad sie
programami Narzedzie
Woycinanie i Sitcky
Notes i zna ich
przeznaczenie

—rozpoznaje pulpit
systemu operacyjnego
— zamienia tapety
pulpitu

—rozpoznaje siedem
programow po ich
ikonach (MSPaint,
WMP, IE, kalkulator,
dokument Notatnika,
WordPada, Sticky
Notes, Narzedzie
Wycinanie, Rejestrator
dzwieku)

— przeglada foldery,
postugujac sie myszka
—rozpoznaje pie¢
rozszerzen plikow i
kojarzy je z typem oraz
zawartoscig pliku ( EXE,
JPG, TXT, MP3, WMV)
— konfiguruje system
operacyjny w taki
sposéb, aby byty
widoczne rozszerzenia
plikow

— przeglada, uruchamia
i zamyka programy
widoczne w menu
systemu operacyjnego
— postuguje sie pomoca
Windows

— potrafi postugiwad sie
programami Narzedzie
Woycinanie i Sitcky
Notes i zna ich
przeznaczenie




16. Dane
uporzadkowane.

(2.3. Porzadek w
wirtualnym swiecie.)

— wie, czym jest drzewo
folderow

— wie, czym jest skrét
do folderu, pliku lub
programu

— wie, czym jest drzewo
folderow

— wyjasnia zagrozenia
Zwigzane z
nieumiejetnym
naruszeniem struktury
plikéw i folderéw
systemu operacyjnego
— wie, czym jest skrét
do folderu, pliku lub
programu

— wie, czym jest drzewo
folderéw i wyjasnia
potrzebe jego
zaktadania

— wyjasnia zagrozenia
Zwigzane z
nieumiejetnym
naruszeniem struktury
plikéw i folderéw
systemu operacyjnego
— wie, czym jest skrét
do folderu, pliku lub
programu

—wie, czym jest kopia
zapasowa i po co sie ja
tworzy

— wie, czym jest drzewo
folderéw i wyjasnia
potrzebe jego
zaktadania

— wie, czym jest korzen
drzewa folderéw w
systemie operacyjnym
— wyjasnia zagrozenia
Zwigzane z
nieumiejetnym
naruszeniem struktury
plikéw i folderéw
systemu operacyjnego
— wie, czym jest skrét
do folderu, pliku lub
programu

— wie, Ze na pulpicie
powinno sie umieszczac
tylko skroty, a nie
foldery i pliki

— wie, czym jest kopia
zapasowa i po co sie ja
tworzy

— wie, czym jest drzewo
folderéw i wyjasnia
potrzebe jego
zaktadania

— wie, czym jest korzen
drzewa folderéw w
systemie operacyjnym i
wymienia niektére jego
elementy

— wyjasnia zagrozenia
Zwigzane z
nieumiejetnym
naruszeniem struktury
plikéw i folderéw
systemu operacyjnego
— wie, czym jest skrét
do folderu, pliku lub
programu oraz rozumie
jego dziatanie i
potrzebe stosowania

— wie, ze na pulpicie
powinno sie umieszczac
tylko skroty, a nie
foldery i pliki

— wie, czym jest kopia
zapasowa i po co sie ja
tworzy

—wymienia nazwe
przynajmniej jednego
programu do tworzenia
kopii zapasowej




17.Zaktadanie drzewa
katalogow.

(2.3. Porzadek w
wirtualnym swiecie.)

— zaktada drzewo
folderéw o bardzo
prostej strukturze w
przeznaczonym do tego
celu miejscu systemu
operacyjnego (przy
pomocy nauczyciela)

— zaktada drzewo
folderéow o
nieskomplikowanej
strukturze z niewielka
pomocg nauczyciela w
przeznaczonym do tego
celu miejscu systemu
operacyjnego iw
wyznaczonych
katalogach umieszcza
pliki

— zaktada drzewo
folderéw o
nieskomplikowanej
strukturze w
przeznaczonym do tego
celu miejscu systemu
operacyjnego iw
wyznaczonych
katalogach umieszcza
pliki

— zaktada drzewo
folderéow o
rozbudowanej
strukturze w
przeznaczonym do tego
celu miejscu systemu
operacyjnego, nadaje
nazwy nowo
utworzonym katalogom
i umieszcza w nich pliki
— przenosi pliki
pomiedzy katalogami
lub kopiuje je i
umieszcza w réznych
folderach

— zaktada drzewo
folderéw o dowolnej
strukturze w
przeznaczonym do tego
celu miejscu systemu
operacyjnego, nadaje
nazwy nowo
utworzonym katalogom
i umieszcza w nich pliki
— przenosi podfoldery i
pliki pomiedzy
katalogami lub kopiuje
je i umieszcza w
réznych folderach
—1tgczy drzewa
folderéw w wiekszg
strukture

18. Skréty i kopie —
¢wiczenia.

(2.3. Porzagdek w
wirtualnym swiecie)

—tworzy skrét do
wskazanego folderu i
umieszcza go na
pulpicie (przy pomocy
nauczyciela)

—tworzy skrét do
dowolnego folderu i
umieszcza go na
pulpicie
—wykonuje kopie
waznych danych na
pendrivie

—tworzy skrét do
dowolnego folderu,
pliku lub programu i
umieszcza go na
pulpicie

— wykonuje kopie
waznych danych na
pendrivie

—tworzy skrét do
dowolnego folderu,
pliku lub programu i
umieszcza go w
dowolnym miejscu, na
przyktad na pulpicie

— wykonuje kopie
waznych danych na
pendrivie lub ptycie
DVD za pomoca
dowolnego, wybranego
przez siebie programu

—na dwa sposoby
tworzy skrét do
dowolnego folderu,
pliku lub programu i
umieszcza go w
dowolnym miejscu, na
przyktad na pulpicie

— wykonuje kopie
waznych danych na
pendrivie, przenosnym
dysku twardym lub
ptycie DVD za pomocg
dowolnego, wybranego
przez siebie programu

Dziat 3. Sztuka grafiki




20. Programy graficzne.

(3.1. Pedzlem czy
myszk3a?)

— wymienia nazwe
jednego programu
graficznego

— omawia
przeznaczenie
niektérych narzedzi i
przyciskdw programu
Paint oraz wie, do
czego stuzg

— w programie Paint
potrafi:

* narysowac dowolng
figure geometryczng
zawartg w programie
* uzywac narzedzia
Gumka

—wymienia nazwe
jednego programu
graficznego

— omawia
przeznaczenie potowy
narzedzi i przyciskow
programu Paint

— W programie Paint
potrafi:

* narysowac kilka figur
geometrycznych
zawartych w programie
* cofac i ponawiaé
wykonane czynnosci

* uzywacd narzedzia
Gumka

* uzywac narzedzia
Krzywa (przy pomocy
nauczyciela)

—wymienia nazwy
dwach prostych
programow graficznych
— omawia wiekszos¢
narzedzi i przyciskow
programu Paint

— wie, jakimi
narzedziami postuguja
sie profesjonalni graficy
— W programie Paint
potrafi:

* narysowac figury
geometryczne zawarte
W programie o roznej
grubosci konturu, puste
w $rodku lub
wypetnione barwa

* cofac i ponawiaé
wykonane czynnosci

* powiekszac i
pomniejsza¢ narzedzie
Gumka w zakresie
oferowanym przez
przyciski programu

* uzywad narzedzia
Krzywa do
namalowania prostego
elementu

—wymienia nazwy
trzech prostychi
profesjonalnych,
zaawansowanych,
programow graficznych
— omawia narzedzia i
przyciski programu
Paint

— wie, jakimi
narzedziami postuguja
sie profesjonalni graficy
— W programie Paint
potrafi:

* narysowac figury
geometryczne zawarte
W programie o roznej
grubosci konturu, puste
w $rodku lub
wypetnione barwa

* cofac i ponawiaé
wykonane czynnosci

* powiekszad i
pomniejsza¢ narzedzie
Gumka w zakresie
oferowanym przez
przyciski programu

* uzywad narzedzia
Krzywa do
namalowania prostego
elementu

—wymienia nazwy
trzech prostychi
profesjonalnych,
zaawansowanych,
programow graficznych
— omawia narzedzia i
przyciski programu
Paint

— wie, jakimi
narzedziami postuguja
sie profesjonalni graficy
— W programie Paint
potrafi:

* narysowac figury
geometryczne zawarte
W programie o roznej
grubosci konturu, puste
w $rodku lub
wypetnione barwa

* cofac i ponawiaé
wykonane czynnosci

* powiekszad i
pomniejsza¢ narzedzie
Gumka do dowolnych
rozmiarow

* uzywad narzedzia
Krzywa do
namalowania prostego
elementu

* tgczyc ze sobg kilka
linii krzywych, aby
narysowac ztozony
element

* rysowac okregi i kota
narzedziem Owal lub
Elipsa (w starszej wersji
programu)

*rysowac kwadraty
narzedziem Prostokat




21. Rysunek w
programie graficznym
»Matpa i Pecet”.

(3.1. Pedzlem czy
myszk3a?)

— przy uzyciu
dowolnego jednego lub
dwdch narzedzi i przy
pomocy nauczyciela
wykonuje bardzo
prosty rysunek w
wybranym przez siebie
programie graficznym

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac kolorow
niestandardowych
(przy pomocy
nauczyciela)

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa

* zaznaczad,
zmniejszac,
powieksza¢, kopiowac,
wklejac i obracac caty
rysunek lub dowolny
jego fragment (przy
pomocy nauczyciela)

* wprowadzac tekst do
programu (przy
pomocy nauczyciela)

* uzywac odpowiednich
narzedzi Pedzle

—z niewielkg pomoca
nauczyciela wykonuje
bardzo prosty rysunek
w dowolnym programie
graficznym

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac dowolnych
koloréw
niestandardowych

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa i
Selektor koloréw lub
Pobierz kolor (w
starszej wersji
programu)

* zaznaczac z opcjg
przezroczystego i
nieprzezroczystego tfa,
zmniejszac,
powiekszac¢, kopiowac,
wklejac i obracac caty
rysunek lub dowolny
jego fragment z
niewielkg pomoca
nauczyciela

* wprowadzac tekst do
programu i formatowad
go (przy pomocy
nauczyciela)

* uzywad odpowiednich
narzedzi Pedzle
—samodzielnie i wedtug
wzoru wykonuje prosty
rysunek w programie
Paint lub TuxPAint z
uzyciem pieczatek

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac dowolnych
koloréw
niestandardowych

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa i
Selektor koloréw lub
Pobierz kolor (w
starszej wersji
programu)

* samodzielnie
zaznaczac z opcja
przezroczystego i
nieprzezroczystego tfa,
zmniejsza¢, powiekszaé,
kopiowaé, wklejac i
obracac caty rysunek
lub dowolny jego
fragment

* wprowadzac tekst do
programu i
samodzielnie go
formatowac

* uzywac odpowiednich
narzedzi Pedzle

— samodzielnie i wedtug
wzoru wykonuje prosty
rysunek w programie
Paint i TuxPAint z
uzyciem pieczatek

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac dowolnych
koloréw
niestandardowych

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa i
Selektor koloréw lub
Pobierz kolor (w
starszej wersji
programu)

* samodzielnie
zaznaczac z opcja
przezroczystego i
nieprzezroczystego tfa,
zmniejszaé, powiekszaé,
kopiowaé, wycinac,
wklejac i obracad i
pochylac caty rysunek
lub dowolny jego
fragment

* wprowadzac tekst do
programu i
samodzielnie go
formatowac

* uzywaé odpowiednich
narzedzi Pedzle
—samodzielnie
wykonuje atrakcyjny
rysunek (na konkurs
graficzny) wedtug
wtasnego pomystu w
programie Paint,
TuxPAint z uzyciem
pieczatek oraz w
programie ArtRage,
wykorzystujgc rézne
narzedzia malarskie




22, 23. Rysunek wedtug
podanego wzoru w
programie graficznym.

(3.1. Pedzlem czy
myszk3a?)

— przy uzyciu
dowolnego jednego lub
dwdch narzedzi i przy
pomocy nauczyciela
wykonuje bardzo
prosty rysunek w
wybranym przez siebie
programie graficznym

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac kolorow
niestandardowych
(przy pomocy
nauczyciela)

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa

* zaznaczad,
zmniejszad,
powieksza¢, kopiowac,
wklejac i obracac caty
rysunek lub dowolny
jego fragment (przy
pomocy nauczyciela)

* wprowadzac tekst do
programu (przy
pomocy nauczyciela)

* uzywac odpowiednich
narzedzi Pedzle

* uzywacd narzedzia
otowek

—z niewielkg pomoca
nauczyciela wykonuje
bardzo prosty rysunek
w dowolnym programie
graficznym

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac dowolnych
koloréw
niestandardowych

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa i
Selektor koloréw lub
Pobierz kolor (w
starszej wersji
programu)

* zaznaczac z opcjg
przezroczystego i
nieprzezroczystego tfa,
zmniejszac,
powiekszac¢, kopiowac,
wklejac i obracac caty
rysunek lub dowolny
jego fragment z
niewielkg pomoca
nauczyciela

* wprowadzac tekst do
programu i formatowad
go (przy pomocy
nauczyciela)

* uzywaé odpowiednich
narzedzi Pedzle

* uzywadé narzedzia
otowek

* uzywadé narzedzia
aerograf
—samodzielnie i wedtug
wzoru wykonuje prosty
rysunek w programie
Paint .

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac dowolnych
koloréw
niestandardowych

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa i
Selektor koloréw lub
Pobierz kolor (w
starszej wersji
programu)

* samodzielnie
zaznaczac z opcja
przezroczystego i
nieprzezroczystego tfa,
zmniejsza¢, powiekszaé,
kopiowaé¢, wklejac i
obracac caty rysunek
lub dowolny jego
fragment

* wprowadzac tekst do
programu i
samodzielnie go
formatowac

* uzywac odpowiednich
narzedzi Pedzle

* uzywad narzedzia
otowek

* uzywadé narzedzia
aerograf
—samodzielnie i wedtug
wzoru wykonuje prosty
rysunek w programie
Paint

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac dowolnych
koloréw
niestandardowych

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa i
Selektor koloréw lub
Pobierz kolor (w
starszej wersji
programu)

* samodzielnie
zaznaczac z opcja
przezroczystego i
nieprzezroczystego tfa,
zmniejszaé, powiekszaé,
kopiowaé, wycinac,
wklejac i obracad i
pochylac caty rysunek
lub dowolny jego
fragment

* wprowadzac tekst do
programu i
samodzielnie go
formatowac

* uzywad odpowiednich
narzedzi Pedzle

* uzywad narzedzia
otowek

* uzywad narzedzia
aerograf

—samodzielnie i
perfekcyjnie wykonuje
w programie Paint
rysunek wedtug wzoru,
dodajac interesujace
elementy witasnego




24,25. Projekt szkolny,
(dekoracje na szkolng
tablice, akademie).

(3.1. Pedzlem czy
myszk3a?)

— przy uzyciu
dowolnego jednego lub
dwdch narzedzi i przy
pomocy nauczyciela
wykonuje bardzo
prosty rysunek w
wybranym przez siebie
programie graficznym

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac kolorow
niestandardowych
(przy pomocy
nauczyciela)

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa

* zaznaczad,
zmniejszac,
powiekszac¢, kopiowac,
wklejac i obracac caty
rysunek lub dowolny
jego fragment (przy
pomocy nauczyciela)

* wprowadzacd tekst do
programu (przy
pomocy nauczyciela)

* uzywac odpowiednich
narzedzi Pedzle

* uzywacd narzedzia
otowek

—z niewielkg pomoca
nauczyciela wykonuje
bardzo prosty rysunek
w dowolnym programie
graficznym

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac dowolnych
koloréw
niestandardowych

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa i
Selektor koloréw lub
Pobierz kolor (w
starszej wersji
programu)

* zaznaczac z opcja
przezroczystego i
nieprzezroczystego tfa,
zmniejszac,
powieksza¢, kopiowac,
wklejac i obracac caty
rysunek lub dowolny
jego fragment z
niewielkg pomoca
nauczyciela

* wprowadzac tekst do
programu i formatowacd
go (przy pomocy
nauczyciela)

* uzywaé odpowiednich
narzedzi Pedzle

* uzywad narzedzia
otowek

* uzywadé narzedzia
aerograf
—samodzielnie i wedtug
wzoru wykonuje prosty
rysunek w programie
Paint lub TuxPAint z
uzyciem pieczatek.

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac dowolnych
koloréw
niestandardowych

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa i
Selektor koloréw lub
Pobierz kolor (w
starszej wersji
programu)

* samodzielnie
zaznaczac z opcja
przezroczystego i
nieprzezroczystego tfa,
zmniejszaé, powiekszaé,
kopiowaé, wklejac i
obracac caty rysunek
lub dowolny jego
fragment

* wprowadzac tekst do
programu i
samodzielnie go
formatowac

* uzywaé odpowiednich
narzedzi Pedzle

* uzywad narzedzia
otowek

* uzywadé narzedzia
aerograf
—samodzielnie i wedtug
wzoru wykonuje prosty
rysunek w programie
Paint i TuxPAint z
uzyciem pieczatek

— W programie Paint
potrafi:

* uzywac dowolnych
koloréw
niestandardowych

* podczas rysowania
postugiwac sie
narzedziem Lupa i
Selektor koloréw lub
Pobierz kolor (w
starszej wers;ji
programu)

* samodzielnie
zaznaczac z opcja
przezroczystego i
nieprzezroczystego tfa,
zmniejszaé, powiekszaé,
kopiowaé, wycinac,
wklejac i obracad i
pochylac caty rysunek
lub dowolny jego
fragment

* wprowadzac tekst do
programu i
samodzielnie go
formatowac

* uzywaé odpowiednich
narzedzi Pedzle

* uzywad narzedzia
otowek

* uzywadé narzedzia
aerograf

— samodzielnie
wykonuje atrakcyjny
rysunek wedtug
wtasnego pomystu w
programie Paint,
TuxPaint z uzyciem
pieczatek oraz w




26, 27. Komputerowy
kolaz.

(3.2. Logo szkoty.)

—rozumie i wyjasnia, na
czym polegajg prawa
autorskie cigzace na
zeskanowanych lub
pobranych z internetu
plikach

— potrafi wkleja¢ do
programu Paint
dowolny plik graficzny

(przy pomocy
nauczyciela)

—rozumie i wyjasnia, na
czym polegajg prawa
autorskie cigzace na
zeskanowanych lub
pobranych z internetu
plikach

— W programie Paint
potrafi:

* wklei¢ do programu
dowolny plik graficzny
* tgczy¢ wprowadzong
do programu grafike z
wtasnorecznie
wykonanym rysunkiem
(przy pomocy
nauczyciela)

—rozumie i wyjasnia, na
czym polegajg prawa
autorskie cigzace na
zeskanowanych lub
pobranych z internetu
plikach

— W programie Paint
potrafi :

* wklei¢ do programu
dowolny plik graficzny
* tgczy¢ wprowadzong
do programu grafike z
wtasnorecznie
wykonanym rysunkiem
* wykona¢ proste,
graficzne logo na
podstawie wzoru
podanego w
podreczniku

—rozumie i wyjasnia, na
czym polegajg prawa
autorskie cigzace na
zeskanowanych lub
pobranych z internetu
plikach

— wie, czym jest kolaz
— W programie Paint
potrafi:

* wklei¢ do programu
dowolny plik graficzny
* zmieni¢ rozmiar pola
roboczego — wirtualnej
kartki

* tgczy¢ wprowadzong
do programu grafike z
wtasnorecznie
wykonanym rysunkiem
i innymi grafikami

* wykonac proste,
graficzne logo na
podstawie wzoru
podanego w
podreczniku

—rozumie i wyjasnia, na
czym polegajg prawa
autorskie cigzace na
zeskanowanych lub
pobranych z internetu
plikach

— wie, czym jest kolaz
— wyjasnia, czym jest
graficzne logo

— W programie Paint
potrafi:

* wklei¢ do programu
dowolny plik graficzny
* zmieni¢ rozmiar pola
roboczego (wirtualnej
kartki)

* tgczy¢ wprowadzong
do programu grafike z
wtasnorecznie
wykonanym rysunkiem
i innymi grafikami

* zaprojektowad i
wykonad proste
graficzne logo




28, 29. Wykonanie
kolazu , Logo mojej
szkoty”

(3.2. Logo szkoty.)

— na podstawie sugestii
nauczyciela oraz przy
jego duze pomocy
potrafi stworzy¢ bardzo
proste logo swojej
szkoty (poprzez
wklejenie do programu
graficznego
odpowiednio
dobranych plikow)

— na podstawie sugestii
nauczyciela oraz przy
jego duze pomocy
potrafi stworzy¢ bardzo
proste logo swojej
szkoty (poprzez
wklejenie do programu
graficznego
odpowiednio
dobranych plikow i
wykonanie wtasnego
rysunku)

—czesciowo na
podstawie sugestii
nauczyciela, a
czesciowo
wykorzystujgc wtasne
pomysty potrafi,
stworzy¢ bardzo proste
logo swojej szkoty
(poprzez wklejenie
odpowiednio
dobranych plikow do
programu graficznego i
wykonanie wiasnego
rysunku)

— wykorzystujac
wiasne, zaakceptowane
przez nauczyciela
pomysty potrafi
stworzy¢ bardzo proste
logo swojej szkoty
(poprzez wklejenie
odpowiednio
dobranych plikow do
programu graficznego i
wykonanie wtasnego
rysunku)

— wykorzystujac wlasne
pomysty potrafi
stworzy¢ ciekawe,
oryginalne logo swojej
szkoty (poprzez
wklejenie odpowiednio
dobranych plikow do
programu graficznego i
wykonanie wtasnego
rysunku z uzyciem
wiekszosci narzedzi
zawartych w
programie)

30. Projekt szkolny
(dekoracje na szkolng
tablice, akademie).
(3.2. Logo szkoty.)

— podczas tworzenia
wspdlnego projektu
potrafi wykona¢ —
poprzez wklejenie do
programu graficznego
odpowiednio
dobranych plikow —
zlecone przez zespodt
zadaniowy nieduze i
bardzo proste zadanie,
zwykle z pomocg
kolezanek lub kolegow

— podczas tworzenia
wspdlnego projektu
potrafi wykonag,
zwykle z pomoca
kolezanek lub kolegdw,
zlecone przez zespoét
zadaniowy nieduze i
bardzo proste zadanie,
polegajgce na
wklejeniu odpowiednio
dobranych plikow do
programu graficznego i
wykonaniu wtasnego
rysunku

— podczas tworzenia
wspdlnego projektu
potrafi wykonag,
czesciowo zlecone
przez zespot
zadaniowy, a czesciowo
na podstawie wtasnych
pomystéw proste
zadanie, polegajace na
wklejeniu odpowiednio
dobranych plikow do
programu graficznego i
wykonaniu wtasnego
rysunku

— podczas tworzenia
wspdlnego projektu
potrafi wykona¢ na
podstawie wtasnych,
zaakceptowanych przez
nauczyciela pomystéw,
duzg czes¢ zadania,
polegajgca na wklejeniu
odpowiednio
dobranych plikow do
programu graficznego i
wykonaniu wtasnego
rysunku

— podczas tworzenia
wspdlnego projektu
przedstawia grupie
interesujgce pomysty i
w duzym stopniu
organizuje zespot
zadaniowy; potrafi
wykonaé duzg czesc
zadania w ciekawy i
oryginalny sposéb,
poprzez wklejenie
odpowiednio
dobranych plikow do
programu graficznego i
wykonanie wtasnego
rysunku




31. Zasady dobre;j
fotografii.

(3.3. Szkolna pracownia
fotograficzna. Sztuka
dobrej fotografii.)

—znaistosuje w
praktyce przynajmniej
trzy z poznanych zasad
dobrej fotografii

—z zastosowaniem
powyzszych zasad
potrafi wykona¢
dowolnym aparatem
cyfrowym w miare
poprawne technicznie
zdjecie z ewentualnymi
usterkami (na przyktad
za mate, za duze
naswietlenie lub
niewielka nieostrosc)

—znaistosuje w
praktyce przynajmniej
pie¢ poznanych zasad
dobrej fotografii

—z zastosowaniem
powyzszych zasad
potrafi wykonac
dowolnym aparatem
cyfrowym w miare
poprawne technicznie
zdjecie z ewentualnymi
usterkami (na przyktad
za mate, za duze
naswietlenie lub
niewielka nieostrosc)

—znaistosuje w
praktyce przynajmniej
siedem poznanych
zasad dobrej fotografii
—z zastosowaniem
powyzszych zasad
potrafi wykonac
dowolnym aparatem
cyfrowym w miare
poprawne technicznie
zdjecie z ewentualnymi
drobnymi usterkami
(na przyktad za mate, za
duze naswietlenie lub
niewielka nieostrosc)

—znaistosuje w
praktyce dziewiec
zasad dobrej fotografii
—z zastosowaniem
powyzszych zasad
potrafi wykonac
dowolnym aparatem
cyfrowym poprawne
technicznie zdjecie

—znaistosuje w
praktyce dziesie¢ zasad
dobrej fotografii

—z zastosowaniem
powyzszych zasad
potrafi wykonac
dowolnym aparatem
cyfrowym oryginalne,
poprawne technicznie
zdjecie, nadajgce sie na
miedzyszkolny konkurs
fotograficzny




32. Katalogowanie
zdje¢ — albumy
cyfrowe.

(3.3. Szkolna pracownia
fotograficzna. Album
cyfrowy)

— przy pomocy
nauczyciela potrafi
utworzy¢ w programie
Picasa
nieuporzgdkowany,
cyfrowy album
fotograficzny z
dowolnych zdjec,
niekoniecznie
dobranych tematycznie

— potrafi samodzielnie
utworzy¢ w programie
Picasa
nieuporzgdkowany,
cyfrowy album
fotograficzny z
dowolnych zdjeé,
niekoniecznie
dobranych tematycznie

—za pomocg kabla USB
faczy aparat cyfrowy z
komputerem i (jesli
Windows bez
dodatkowego
oprogramowania
zobaczy dotgczone
urzadzenie) kopiuje na
dysk twardy peceta
cyfrowe zdjecia z karty
pamieci cyfrowki za
pomocg Eksploratora
Windows lub programu
Picasa

— W programie Picasa
potrafi:

* uporzadkowac zdjecia
tworzac cyfrowe,
tematyczne albumy
fotograficzne

* uruchomic pokaz
slajdéw

—za pomocg kabla USB
faczy aparat cyfrowy z
komputerem i (jesli
Windows bez
dodatkowego
oprogramowania
zobaczy dotgczone
urzadzenie) kopiuje na
dysk twardy peceta
cyfrowe zdjecia z karty
pamieci cyfrowki za
pomocg Eksploratora
Windows lub programu
Picasa

— W programie Picasa
potrafi:

* uporzadkowac zdjecia
tworzac cyfrowe,
tematyczne albumy
fotograficzne

* posortowac zdjecia w
wedtug daty, nazwy i
rozmiaru

* uruchomic¢ pokaz
slajdéw

—za pomocg kabla USB
faczy aparat cyfrowy z
komputerem, a jesli to
konieczne — instaluje
oprogramowanie
dotaczone do aparatu i
kopiuje na dysk twardy
peceta cyfrowe zdjecia
z karty pamieci
cyfrowki za pomoca
Eksploratora Windows
lub oprogramowania
aparatu oraz programu
Picasa

— W programie Picasa
potrafi:

* uporzadkowac zdjecia
tworzac cyfrowe,
tematyczne albumy
fotograficzne

* posortowac zdjecia w
wedtug daty, nazwy i
rozmiaru

* uruchomic¢ pokaz
slajdéw




33. Poprawianie zdjec
cyfrowych.

(3.3. Szkolna pracownia
fotograficzna.
Laboratorium cyfrowe.)

— W programie Picasa
potrafi wykona¢
przynajmniej jedng,
dowolng korekte
btednie wykonanego
zdjecia (przy pomocy
nauczyciela)

— W programie Picasa
potrafi:

* skorygowac efekt
czerwonych oczu

* wykonac jeszcze
jedng, dowolng korekte
btednie wykonanego
zdjecia (przy pomocy
nauczyciela)

* zastosowacd
przynajmniej jedno
narzedzie z zaktadki
Efekty (przy pomocy
nauczyciela)

— W programie Picasa
potrafi:

* skorygowac efekt
czerwonych oczu

* w miare poprawnie, z
drobnymi usterkami,
skorygowad zdjecia
zbyt ciemne lub zbyt
jasne, uzyskac lepszy
kontrast i ostros¢

* zastosowac wybrane
narzedzia z zaktadki
Efekty

— W programie Picasa
potrafi:

* skorygowac efekt
czerwonych oczu

* skorygowac zdjecia
zbyt ciemne lub zbyt
jasne, uzyskac lepszy
kontrast i ostros¢,
wyretuszowac
niedoskonatosci
widoczne na przyktad
na twarzy modela

* zastosowac wybrane
narzedzia z zaktadki
Efekty

— W programie Picasa
potrafi:

* skorygowac efekt
czerwonych oczu

* skorygowac zdjecia
zbyt ciemne lub zbyt
jasne, uzyskac lepszy
kontrast i ostros¢,
wyretuszowac
niedoskonatosci
widoczne na przyktad
na twarzy modela

* uzyskac ciekawe,
oryginalne rezultaty
przy pomocy zaktadki
Efekty

* opracowac zdjecie na
miedzyszkolny konkurs
fotograficzny

34. Kolaz w programie
Picasa

(3.3. Szkolna pracownia
fotograficzna.
Kolaz.)

— W programie Picasa
potrafi wykonaé bardzo
prosty kolaz z kilku
zdjec¢ (przy pomocy
nauczyciela)

— W programie Picasa
potrafi wykona¢ bardzo
prosty kolaz z kilku
zdjec z ttem
stworzonym z jednego
z nich (przy pomocy
nauczyciela)

— W programie Picasa
potrafi wykona¢ kolaz
o ustalonym formacie z
kilku fotografii i z ttem
stworzonym z jednej z
nich

— W programie Picasa
potrafi wykonac kolaz o
ustalonym formacie z
kilku fotografii, doda¢
do zdjec ramki i
stworzy¢ tto z jednego
ze zdjec

— W programie Picasa
potrafi wykonac kolaz o
ustalonym formacie z
kilku fotografii, doda¢
do zdjec¢ ramki,
stworzy¢ tto z jednego
ze zdjec oraz dobrac z
odpowiedniej zakfadki i
opracowac ciekawe
efekty w tak stworzonej

pracy




35. Projekt szkolny,
(dekoracje na szkolng
tablice, uswietnienie
akademii).

(3.3. Szkolna pracownia
fotograficzna.)

— podczas tworzenia
wspalnego projektu
potrafi wykona¢
zlecone przez zespét
zadaniowy w miare
poprawne technicznie
zdjecie z
wykorzystaniem
przynajmniej trzech
zasad dobrej fotografii
— przy pomocy
kolezanek lub kolegéw
potrafi dokonac
przynajmniej jednej
korekty wadliwie
wykonanego zdjecia

— podczas tworzenia
wspolnego projektu
potrafi wykonac
zlecone przez zespét
zadaniowy w miare
poprawne technicznie
zdjecie z
wykorzystaniem
przynajmniej pieciu
zasad dobrej fotografii
— przy pomocy
kolezanek lub kolegéw
potrafi skorygowac
efekt czerwonych oczu,
a takze wykorzystac
przynajmniej jedno
narzedzie z zaktadki
Efekty w programie
Picasa

— podczas tworzenia
wspolnego projektu
potrafi wykonac
zlecong przez zespdt
zadaniowy, ale tez
wedtug wtasnej
inwencji, serie
poprawnie technicznie
zdjeé, z niewielkimi
usterkami,
wykorzystujgc
przynajmniej siedem
zasad dobrej fotografii
— potrafi skorygowac
efekt czerwonych oczu,
poprawié zbyt jasne lub
zbyt ciemne zdjecie, a
takze wykorzystac
odpowiednio kilka
wybranych narzedzi z
zaktadki Efekty w
programie Picasa

— podczas tworzenia
wspolnego projektu
potrafi wykonac
wedtug wtasnej
inwencji i pomystéw
serie poprawnie
technicznie zdjec,
wykorzystujgc
przynajmniej dziewiec
zasad dobrej fotografii
— potrafi skorygowac
efekt czerwonych oczu,
poprawic zbyt jasne lub
zbyt ciemne zdjecie,
uzyskac lepszy kontrast
i ostros$¢, wyretuszowac
niedoskonatosci
widoczne na przyktad
na twarzy modela, a
takze wykorzystac
odpowiednio kilka
wybranych narzedzi z
zaktadki Efekty w
programie Picasa

— podczas tworzenia
wspolnego projektu
przedstawia grupie
wiasne pomysty i w
duzym stopniu
organizuje zespot
zadaniowy

— potrafi wykonad
wedtug wtasnej
inwencji i pomystéw
serie poprawnych
technicznie i
interesujacych,
oryginalnych zdje¢,
wykorzystujac
przynajmniej dziesieé
zasad dobrej fotografii
— potrafi skorygowac
efekt czerwonych oczu,
poprawié zbyt jasne lub
zbyt ciemne zdjecie,
uzyskac lepszy kontrast
i ostros$¢, wyretuszowac
niedoskonatosci
widoczne na przyktad
na twarzy modela, a
takze uzyskac ciekawe,
pomystowe rezultaty
przy pomocy narzedzi z
zaktadki Efekty w
programie Picasa

Dziat 4. Biurowi pomocnicy




36. Zasady pisania w
komputerowych
edytorach tekstu.

(4.1. Komputerowe
pisanie.)

— wymienia dwa
edytory tekstu
wbudowane w system
Windows (Notatnik
oraz WordPad)

—zna przynajmniej
dwie zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu

—wymienia dwa
edytory tekstu
wbudowane w system
Windows (Notatnik
oraz WordPad)

— uruchomia poznane
programy bez uzycia
myszki, za pomocg
narzedzia Wyszukaj w
Windows Vista lub
Windows 7 (przy
pomocy nauczyciela)
—zna przynajmniej trzy
zasady poprawnego
pisania w edytorze
tekstu

—zna przynajmniej piec
skrotéow
klawiaturowych

—wymienia dwa
edytory tekstu
wbudowane w system
Windows (Notatnik
oraz WordPad)

—zna zastosowanie
plikdw readme.txt i
czytajto.txt

— uruchamia poznane
programy bez uzycia
myszki, za pomocg
narzedzia Wyszukaj w
Windows Vista lub 7
—zna przynajmniej
cztery zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu

—zna przynajmniej
siedem skrétow
klawiaturowych oraz
specjalne klikniecia
myszkg utatwiajgce
prace z tekstem

—zna program do nauki
bezwzrokowego pisania
na klawiaturze

—wymienia dwa
edytory tekstu
wbudowane w system
Windows (Notatnik
oraz WordPad)

—zna zastosowanie
plikdw readme.txt i
czytajto.txt

— uruchamia poznane
programy bez uzycia
myszki, za pomocg
narzedzia Wyszukaj w
Windows Vista lub 7

— zna zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu

—zna przynajmniej
dziesiec¢ skrotow
klawiaturowych i
specjalnych kliknie¢
myszkga ufatwiajgcych
prace z tekstem

—zna program do nauki
bezwzrokowego pisania
na klawiaturze

—wymienia dwa
edytory tekstu
wbudowane w system
Windows (Notatnik
oraz WordPad)

—zna zastosowanie
plikdw readme.txt i
czytajto.txt i wskazuje
je w programach

— uruchamia poznane
programy bez uzycia
myszki, za pomoca
narzedzia Wyszukaj w
Windows Vista lub 7
—zna zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu

— zna skroéty
klawiaturowe oraz
specjalne klikniecia
myszka utatwiajgce
prace z tekstem

—zna program do nauki
bezwzrokowego pisania
na klawiaturze.




37, 38. Ulubione
lektury — éwiczenia w
pisaniu w
komputerowych
edytorach tekstu.

(4.1. Komputerowe
pisanie.)

—stosuje przynajmniej
dwie poznane zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu

— poprawnie
wprowadza znaki
interpunkcyjne
(popetniajac
maksymalnie piec
bteddéw)

— poprawnie
wprowadza akapity
(przy pomocy
nauczyciela)

— zmienia wielkos¢
czcionki (przy pomocy
nauczyciela)

— zapisuje dokument
tekstowy na dysku
twardym komputera

(przy pomocy
nauczyciela)

—stosuje przynajmniej
trzy poznane zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu

— poprawnie
wprowadza znaki
interpunkcyjne (przy
pomocy nauczyciela),
popetniajac
maksymalnie cztery
btedy

— poprawnie
wprowadza akapity i
justuje napisany tekst
(przy pomocy
nauczyciela)

— stosuje przyciski
cofania i ponawiania
— stosuje prawidtowo
przynajmniej piec
skrotéow
klawiaturowych
(popetniajac
maksymalnie trzy
pomytki).

—zmienia rodzaj i
wielko$¢ czcionki (przy
pomocy nauczyciela)
— zapisuje dokument
tekstowy na dysku
twardym komputera

—stosuje przynajmniej
cztery poznane zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu
—samodzielnie i
poprawnie wprowadza
znaki interpunkcyjne
(popetniajac
maksymalnie trzy
drobne btedy)
—samodzielnie i
poprawnie wprowadza
akapity i justuje
napisany tekst
(popetniajac
maksymalnie jeden
btad)

— stosuje przyciski
cofania i ponawiania
— poprawnie stosuje
skréty klawiaturowe
oraz specjalne
klikniecia myszka
utatwiajgce prace z
tekstem (popetniajac
maksymalnie dwie
pomytki)

—zmienia rodzaj i
wielkosé czcionki

— zapisuje dokument
tekstowy na dysku
twardym komputera

— bezbtednie stosuje
poznane zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu
—samodzielnie i
poprawnie wprowadza
znaki interpunkcyjne
(popetniajac
maksymalnie jeden
drobny btad)
—samodzielnie i
poprawnie wprowadza
akapity i justuje
napisany tekst

— stosuje przyciski
cofania i ponawiania
— poprawnie stosuje
skroéty klawiaturowe
oraz specjalne
klikniecia myszka
ufatwiajgce prace z
tekstem (popetniajac
maksymalnie jedng
pomytke)

—zmienia rodzaj i
wielkosé czcionki

— zapisuje dokument
tekstowy na dysku
twardym komputera

— bezbtednie stosuje
poznane zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu
—samodzielnie i
poprawnie wprowadza
znaki interpunkcyjne
—samodzielnie i
poprawnie wprowadza
akapity i justuje
napisany tekst

— stosuje przyciski
cofania i ponawiania

— stosuje skroty
klawiaturowe oraz
specjalne klikniecia
myszka utatwiajgce
prace z tekstem

— dobiera odpowiednia
czcionke, adekwatng do
formy pisanego teksu,
oraz zmienia jej
wielkos¢

— zapisuje dokument
tekstowy na dysku
twardym komputera

— potrafi wszystkimi
palcami obu rak,
niezbyt szybko i jedynie
z drobnymi btedami,
pisaé na klawiaturze




39. Projekt szkolny
(teksty i opisy na
szkolne tablice,
artykuty do szkolnej
gazetki)

(4.1. Komputerowe
pisanie.)

— podczas
wykonywania
wspdlnego projektu
przy pomocy kolezanek
lub kolegdw pisze
zlecony przez zespot
zadaniowy bardzo
krotki tekst:

* stosujgc przynajmniej
dwie poznane zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu

* poprawnie
wprowadzajgc znaki
interpunkcyjne
(popetniajac
maksymalnie piec
btedow)

* wprowadzajgc
akapity (przy pomocy
innych)

* zmieniajgc wielkos¢
czcionki i zapisujac
dokument tekstowy na
dysku twardym
komputera (przy
pomocy kolezanek lub
kolegow)

— podczas
wykonywania
wspolnego projektu
przy pomocy kolezanek
lub kolegdw pisze
zlecony przez zespot
zadaniowy bardzo
krotki tekst:

* stosujgc przynajmniej
trzy poznane zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu

* wprowadzajgc
prawidtowo znaki
interpunkcyjne
(popetniajac
maksymalnie cztery
btedy)

* wprowadzajgc
akapity i justujac
napisany tekst (przy
pomocy kolezanek lub
kolegow)

* zmieniajgc rodzaj i
wielkosé czcionki

* zapisujgc dokument
tekstowy na dysku
twardym komputera

— podczas
wykonywania
wspolnego projektu
pisze samodzielnie
zasugerowany przez
innych tekst:

* stosujgc przynajmniej
cztery poznane zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu

* poprawnie
wprowadzajgc znaki
interpunkcyjne
(popetniajac
maksymalnie trzy
drobne btedy)

* samodzielnie
wprowadzajgc akapity i
justujgc napisany tekst
* zmieniajac rodzaj i
wielkos$¢ czcionki

* zapisujgc dokument
tekstowy na dysku
twardym komputera

— podczas
wykonywania
wspolnego projektu
pisze samodzielnie i
wedtug wtasnego
pomystu przynajmniej
dwa teksty:

* stosujgc bezbtednie
poznane zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu

* wprowadzajgc
prawidtowo znaki
interpunkcyjne
(popetniajac
maksymalnie jeden
drobny btad)

* samodzielnie
wprowadzajgc akapity i
justujgc napisany tekst
* zmieniajac rodzaj i
wielkos¢ czcionki

* zapisujgc dokument
tekstowy na dysku
twardym komputera

— podczas
wykonywania
wspdlnego projektu
przedstawia grupie
wtasne pomysty i w
duzym stopniu
organizuje zespot
zadaniowy

— pisze samodzielnie i
wedtug wtasnego
pomystu przynajmniej
dwa bardzo ciekawe
teksty:

* stosujgc bezbtednie
poznane zasady
poprawnego pisania w
edytorze tekstu

* poprawnie
wprowadzajgc znaki
interpunkcyjne

* samodzielnie
wprowadzajgc akapity i
justujgc napisany tekst
* zmieniajgc rodzaj i
wielkosé czcionki

* zapisujgc dokument
tekstowy na dysku
twardym komputera




41. Cze$¢ w szkole na
szes¢ —reklama w
WordPad.

(4.2. Gdy edytor tekstu
udaje program
graficzny.)

—w edytorze WordPad:
* wie, czym jest
formatowanie

* po jego uruchomieniu
stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki
(przy pomocy
nauczyciela)

* pisze roznymi
kolorami czcionek
*wprowadza do
dokumentu grafike
(przy pomocy
nauczyciela)

* potrafi wedtug
podanego wzoru
wykona¢é bardzo prosty
plakat z zastosowaniem
wybranych, poznanych
opcji formatowania

(przy pomocy
nauczyciela)

—w edytorze WordPad:
* wie, czym jest
formatowanie

* po jego uruchomieniu
stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki
(przy niewielkiej
pomocy nauczyciela)
*wyrownuje tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub go
wysrodkowuje (przy
pomocy nauczyciela)
*stosuje liste
wypunktowang (przy
pomocy nauczyciela)

* pisze réznymi
kolorami czcionek

* wprowadza do
dokumentu grafike
*potrafi wedtug
podanego wzoru
wykonaé, z niewielkimi
usterkami, prosty
plakat z zastosowaniem
poznanych opcji
formatowania (przy
pomocy nauczyciela)

— potrafi uruchomic
edytor tekstu WordPad
—w edytorze WordPad:
* wie, czym jest
formatowanie

* stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki

* wyréwnuje tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub go
wysrodkowuje

* stosuje liste
wypunktowang oraz
wyrdznienie

* pisze réoznymi
kolorami czcionek
*wprowadza do
dokumentu grafike

* wykonuje wedtug
podanego wzoru, z
niewielkimi usterkami,
prosty plakat z
zastosowaniem
poznanych opcji
formatowania

— potrafi uruchomic
edytor tekstu WordPad
—w edytorze WordPad:
* wie, czym jest
formatowanie

* stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki

* wyréwnuje tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub go
wysrodkowuje

* stosuje liste
wypunktowang,
wyrdznienie, indeks
gorny oraz indeks dolny
* pisze réznymi
kolorami czcionek

* zmienia wielkos¢
interlinii

* wprowadza do
dokumentu grafike

* wykonuje wedtug
podanego wzoru dos¢
skomplikowany plakat z
zastosowaniem
poznanych opcji
formatowania

— potrafi uruchomic
edytor tekstu WordPad
—w edytorze WordPad:
* wie, czym jest
formatowanie

* stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki

* wyréwnuje tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub go
wysrodkowuje

* stosuje liste
wypunktowang,
wyrdznienie, indeks
gorny oraz indeks dolny
* pisze réznymi
kolorami czcionek

* zmienia wielkos¢
interlinii

* wprowadza do
dokumentu grafike

* wykonuje w edytorze
tekstu samodzielnie
zaprojektowany,
interesujacy plakat
zastosowaniem
poznanych opcji
formatowania




42, 43. CzesS¢ w szkole
na szes$¢ — reklama w
Word lub Writer.

(4.2. Gdy edytor tekstu
udaje program
graficzny.)

—wie, czym jest
formatowanie w
edytorze tekstu Word
lub Writer

— wymienia co najmniej
jeden edytor tekstu
(oprécz tych
wbudowanych w
system operacyjny)

— potrafi uruchomic
edytor tekstu, ale myli
edytor Word z
edytorem WordPad
podczas otwierania
Zadanego programu

— stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki w
edytorze Word lub
Writer (przy pomocy
nauczyciela)

— pisze réznymi
kolorami czcionek w
dokumencie Worda lub
Writera

— wprowadza do
dokumentu Worda lub
Writera grafike i ksztatt
wbudowany w program
(przy duzej pomocy
nauczyciela)
—sprawdza poprawnosc
ortograficzng i
gramatyczng
wtasciwym narzedziem
wbudowanym w
program (przy pomocy
nauczyciela)

— drukuje stworzony w

—wie, czym jest
formatowanie w
edytorze tekstu Word
lub Writer

—wymienia co najmniej
jeden edytor tekstu
(oprécz tych
wbudowanych w
system operacyjny)

— potrafi uruchomic
edytor tekstu, ale myli
edytor Word z
edytorem WordPad
podczas otwierania
zadanego programu

— stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki w
edytorze Word lub
Writer (przy niewielkiej
pomocy nauczyciela)
— wyréwnuje tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub
wysrodkowuje go w
edytorze Word lub
Writer (przy pomocy
nauczyciela)

— stosuje liste
wypunktowang w
edytorze Word lub
Writer (przy pomocy
nauczyciela)

— pisze réznymi
kolorami czcionek w
dokumencie Worda lub
Writera

—wprowadza do
dokumentu Worda lub

—wie, czym jest
formatowanie w
edytorze tekstu Word
lub Writer

—wymienia co najmniej
dwa edytory tekstu
(oprécz tych
wbudowanych w
system operacyjny), w
tym chociaz jeden
darmowy (na przykfad
MS Word, Writer
pakietu Open Office lub
Writer pakietu Libre
Office),

— nieomylnie otwiera
na zadanie edytor
tekstu Word lub
WordPad

— stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki w
edytorze Word lub
Writer

— wyréwnuje tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub
wysrodkowuje go w
edytorze Word lub
Writer

— stosuje liste
wypunktowang oraz
wyroznienie w edytorze
Word lub Writer

— pisze réznymi
kolorami czcionek w
dokumencie Worda lub
Writera

— formatuje tekst

—wie, czym jest
formatowanie w
edytorze tekstu Word
lub Writer

—wymienia co najmniej
dwa edytory tekstu
(oprécz tych
wbudowanych w
system operacyjny), w
tym chociaz jeden
darmowy (na przyktad
MS Word, Writer
pakietu Open Office lub
Writer pakietu Libre
Office),

— nieomylnie otwiera
na zadanie edytor
tekstu Word lub
WordPad

— stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki w
edytorze Word lub
Writer

—wyréwnuje tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub
wysrodkowuje go w
edytorze Word lub
Writer

— stosuje liste
wypunktowang,
wyrdznienie, indeks
goérny oraz indeks dolny
w edytorze Word lub
Writer

— zmienia wielkos¢
interlinii w dokumencie
Worda lub Writera

—wie, czym jest
formatowanie w
edytorze tekstu Word
lub Writer

—wymienia co najmniej
trzy edytory tekstu
(oprécz tych
wbudowanych w
system operacyjny), w
tym edytory darmowe
(na przyktad MS Word,
Writer pakietu Open
Office i Writer pakietu
Libre Office)

— nieomylnie otwiera
na zadanie edytor
tekstu Word, WordPad
lub Writer

— stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki w
edytorze Word lub
Writer

— wyréwnuje tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub
wysrodkowuje go w
edytorze Word lub
Writer

— stosuje liste
wypunktowang,
wyroznienie, indeks
gorny oraz indeks dolny
w edytorze Word lub
Writer

—zmienia wielkos¢
interlinii w dokumencie
Worda lub Writera

— pisze réznymi




44. Cwiczenia z
formatowania tekstu w
edytorach tekstu.

(4.2. Gdy edytor tekstu
udaje program
graficzny.)

— stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki w
edytorze Word lub
Writer (przy pomocy
nauczyciela)

— pisze roznymi
kolorami czcionek w
dokumencie Worda lub
Writera

—wprowadza do
dokumentu Worda lub
Writera grafike i ksztatt
wbudowany w program
(przy duzej pomocy
nauczyciela)

— sprawdza
poprawnos¢
ortograficzng i
gramatyczng
wtasciwym narzedziem
wbudowanym w
program (przy pomocy
nauczyciela)

— drukuje stworzony w
edytorze tekstu
dokument

— potrafi wedtug
podanego wzoru
wykonaé w edytorze
tekstu Word lub Writer
ulotke lub wizytéwke z
zastosowaniem
wybranych poznanych
opcji formatowania
(przy bardzo duzej
pomocy nauczyciela)

— wyjasnia szkodliwos¢
piractwa

— stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki w
edytorze Word lub
Writer (przy niewielkiej
pomocy nauczyciela)

— wyréwnuje tekst do
lewego, do prawego
marginesu lub
wysrodkowuje w
edytorze Word lub
Writer (przy pomocy
nauczyciela)

— stosuje liste
wypunktowang w
edytorze Word lub
Writer (przy pomocy
nauczyciela)

— pisze réznymi
kolorami czcionek w
dokumencie Worda lub
Writera

— wprowadza do
dokumentu Worda lub
Writera grafike i ksztatt
wbudowany w program
— sprawdza
poprawnosc
ortograficzng i
gramatyczna
wtasciwym narzedziem
wbudowanym w
program (przy
niewielkiej pomocy
nauczyciela)

— drukuje stworzony w
edytorze tekstu
dokument

— potrafi wedtug

— stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki w
edytorze Word lub
Writer

— wyrdéwnuje tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub
wysrodkowuje go w
edytorze Word lub
Writer

— stosuje liste
wypunktowang oraz
wyrdznienie w edytorze
Word lub Writer

— pisze réznymi
kolorami czcionek w
dokumencie Worda lub
Writera

— formatuje tekst
czcionka WordArt w
edytorze Word

— wprowadza do
dokumentu Worda lub
Writera grafike i ksztatt
wbudowany w program
— dodaje co najmniej
jeden z pieciu rodzajéw
podanych efektow
(cien, poswiata, odbicie
efekty 3-W lub Style
ksztattow) w edytorze
Word

— dodaje obramowanie
strony w dokumencie
Worda

—zmienia kolor strony
dokumentu Worda

— sprawdza

— stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki w
edytorze Word lub
Writer

— wyréwnuje tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub
wysrodkowuje go w
edytorze Word lub
Writer

— stosuje liste
wypunktowang,
wyrdznienie, indeks
gorny oraz indeks dolny
w edytorze Word lub
Writer

— zmienia wielkos¢
interlinii w dokumencie
Worda lub Writera

— pisze réznymi
kolorami czcionek w
dokumencie Worda lub
Writera

— formatuje tekst
czcionkg WordArt w
edytorze tekstu Word
— wprowadza do
dokumentu Worda lub
Writera grafike i ksztatt
wbudowany w program
— dodaje co najmniej
dwa z pieciu podanych
efektéw (cien,
poswiata, odbicie
efekty 3-W lub Style
ksztattéw) w edytorze
Word

— dodaje obramowanie

— stosuje pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki w
edytorze Word lub
Writer

— wyréwnuje tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub
wysrodkowuje go w
edytorze Word lub
Writer

— stosuje liste
wypunktowang,
wyrdznienie, indeks
gorny oraz indeks dolny
w edytorze Word lub
Writer

— zmienia wielkos¢
interlinii w dokumencie
Worda lub Writera

— pisze réznymi
kolorami czcionek w
dokumencie Worda lub
Writera

— formatuje tekst
czcionkg WordArt w
edytorze tekstu Word
— wprowadza do
dokumentu Worda lub
Writera grafike i ksztatt
wbudowany w program
— dodaje co najmniej
trzy z pieciu podanych
efektow (cien,
poswiata, odbicie
efekty 3-W lub Style
ksztattéw) w edytorze
Word

— dodaje obramowanie




45. Projekt szkolny
(dekoracje na szkolng
tablice, akademie).

(4.2. Gdy edytor tekstu
udaje program
graficzny.)

— podczas pracy nad
wspdlnym projektem
wykonuje zlecong przez
zespot zadaniowy
niewielka jego czes¢ w
programie Word lub
Writer:

* stosujgc pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki
(przy pomocy
kolezanek lub kolegéw)
* piszac réznymi
kolorami czcionek

* wprowadzajgc do
dokumentu Worda lub
Writera grafike i ksztatt
wbudowany w program
(przy duzej pomocy
innych)

* sprawdzajac
poprawnosé
ortograficzng i
gramatyczna
wtasciwym narzedziem
wbudowanym w
program (przy duzej
pomocy innych)

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
wykonuje zlecong przez
zespot zadaniowy
wydzielong jego czes¢
w programie Word lub
Writer:

* stosujgc pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki
(przy niewielkiej
pomocy kolezanek lub
kolegdw)

* wyréwnujac tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub go
wysrodkowujac

* stosujac liste
wypunktowana

* piszac roznymi
kolorami czcionek

* wprowadzajgc do
dokumentu Worda lub
Writera grafike i ksztatt
wbudowany w program
* sprawdzajac
poprawnosc
ortograficzng i
gramatyczng
wtasciwym narzedziem
wbudowanym w
program

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
wykonuje zleconag
wydzielong jego czes¢
w programie Word lub
Writer (czeSciowo na
podstawie wtasnych
pomystéw):

* samodzielnie stosujac
pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki

* wyréwnujac tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub go
wysrodkowujac

* stosujac liste
wypunktowang oraz
wyrdznienie

* piszgc réznymi
kolorami czcionek

* formatujac tekst
czcionkg WordArt

* wprowadzajgc do
dokumentu Worda lub
Writera grafike i ksztatt
wbudowany w program
* dodajgc w
dokumencie Worda co
najmniej jeden z pieciu
podanych efektow
(cien, poswiata, odbicie
efekty 3-W lub Style
ksztattéw)

* dodajac
obramowanie i
zmieniajac kolor strony
dokumentu

* sprawdzajac

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
wykonuje duzg jego
czes¢ w programie
Word lub Writer (na
podstawie wtasnych
pomystéw):

* samodzielnie stosujac
pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki

* wyréwnujac tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub go
wysrodkowujac

* stosujac liste
wypunktowang,
wyrdznienie, indeks
gorny oraz indeks dolny
* zmieniajgc wielkos¢
interlinii

* piszac réznymi
kolorami czcionek

* formatujac tekst
czcionkg WordArt,
wprowadzajgc do
dokumentu Worda lub
Writera grafike i ksztatt
wbudowany w program
* dodajac w
dokumencie Worda co
najmniej dwa z pieciu
podanych efektéw
(cien, poswiata, odbicie
efekty 3-W lub Style
ksztattéw)

* dodajac
obramowanie i
zmieniajac kolor strony

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
przedstawia grupie
wiasne, ciekawe
pomysty i w duzym
stopniu organizuje
zespot zadaniowy

— na podstawie
wtasnych, oryginalnych
pomystéw w
interesujacy sposéb
wykonuje duzg czesé
catej pracy w programie
Word lub Writer:

* samodzielnie stosujac
pogrubienie,
podkreslenie i
pochylenie czcionki

* wyréwnujac tekst do
lewego i do prawego
marginesu lub go
wysrodkowujac

* stosujac liste
wypunktowang,
wyrdznienie, indeks
gérny oraz indeks dolny
* zmieniajgc wielkos¢
interlinii

* piszac réznymi
kolorami czcionek

* formatujac tekst
czcionka WordArt

* wprowadzajgc do
dokumentu Worda lub
Writera grafike i ksztatt
wbudowany w program
* dodajac w
dokumencie Worda co
najmniej trzy z pieciu




46, 47. Wstawianie
gotowych grafik do
edytora tekstu.

(4.3. Ogtoszenie o
szkolnej dyskotece.)

— wprowadza grafiki,
zdjecia, lub cliparty do
dokumentu Worda
(przy duzej pomocy
nauczyciela)

— zmienia rozmiar
tekstu WordArt (przy
pomocy nauczyciela)

— wedtug podanego
wzoru potrafi (z
niewielkimi btedami)
wykonac¢ bardzo prosty
plakat reklamowy z
wykorzystaniem
niektérych z poznanych
opcji formatowania
wprowadzanych do
dokumentu grafik (przy
bardzo duzej pomocy
nauczyciela)

— wprowadza grafiki,
zdjecia, lub cliparty do
dokumentu Worda
(przy pomocy
nauczyciela)

— formatuje grafike na
dokumencie w ten
sposéb, aby mozna
byto pisa¢ na jej tle oraz
umieszczac jg w
dowolnym miejscu na
stronie (przy pomocy
nauczyciela)

—zmienia ksztatt i
rozmiar tekstu WordArt
oraz wypetnia kolorami
jego wnetrza (przy
pomocy nauczyciela)

— wedtug podanego
wzoru potrafi (z
niewielkimi btedami)
wykonad prosty plakat
reklamowy z
wykorzystaniem
poznanych opcji
formatowania
wprowadzanych do
dokumentu grafik (przy
pomocy nauczyciela)

— wprowadza grafiki,
zdjecia i cliparty do
dokumentu Worda

— formatuje grafike na
dokumencie w ten
sposéb, aby mozna
byto pisa¢ na jej tle oraz
umieszczac jg w
dowolnym miejscu na
stronie

—zmienia ksztatt i
rozmiar tekstu
WordArt, wypetnia
kolorami jego wnetrze,
dodaje jeden z
podanych efektéow
(cien, poswiata, odbicie
efekty 3-W) lub zmienia
desen konturu

— wedtug podanego
wzoru potrafi (z
niewielkimi btedami)
wykonad prosty plakat
reklamowy z
wykorzystaniem
poznanych opcji
formatowania
wprowadzanych do
dokumentu grafik

— wprowadza grafiki,
zdjecia i cliparty do
dokumentu Worda

— formatuje grafike na
dokumencie w ten
sposéb, aby mozna
byto pisac na jej tle,
oraz umieszcza jqw
dowolnym miejscu na
stronie

—zmienia ksztatt i
rozmiar tekstu
WordArt, wypetnia
kolorami jego wnetrze i
kontur, dodaje dwa z
podanych efektéow
(cien, poswiata, odbicie
efekty 3-W), a takze
zmienia desen konturu
— wedtug podanego
wzoru potrafi wykonac
dos¢ skomplikowany
plakat reklamowy z
wykorzystaniem
poznanych opcji
formatowania
wprowadzanych do
dokumentu grafik

— wprowadza grafike,
zdjecia i cliparty do
dokumentu Worda

— formatuje grafike na
dokumencie w ten
sposéb, aby mozna
byto pisac na jej tle,
oraz umieszcza jqw
dowolnym miejscu na
stronie

—zmienia ksztatt i
rozmiar tekstu
WordArt, wypetnia
kolorami jego wnetrze i
kontur, dodaje cien,
odbicie, poswiate i
efekt 3-W, a takze
zmienia desen konturu
— projektuje i wykonuje
pomystowy plakat
reklamowy z
wykorzystaniem
poznanych opcji
formatowania
wprowadzanych do
dokumentu grafik




48. Projekt szkolny
(dekoracje na szkolng
tablice, uswietnienie
akademii, ilustracje i
opisy do gazetki
szkolnej).

— podczas pracy nad
wspdlnym projektem
wykonuje zlecong przez
zespot zadaniowy
niewielka jego czes¢ w
programie Word,
wprowadzajac grafiki,
zdjecia lub cliparty do
dokumentu oraz
zmieniajgc rozmiar
tekstu WordArt (przy
niewielkiej pomocy
innych)

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
wykonuje zlecong przez
zespot zadaniowy
wydzielong jego czes¢
w programie Word:

* wprowadzajac grafiki,
zdjecia lub cliparty do
dokumentu (przy
pomocy innych)

* formatujac grafike na
dokumencie w ten
sposéb, aby mozna
byto pisa¢ na jej tle oraz
umieszczac jq w
dowolnym miejscu na
stronie (przy pomocy
innych)

* zmieniajgc rozmiar
tekstu WordArt oraz
wypetniajac kolorami
jego wnetrze

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
wykonuje wydzielong
jego cze$¢ w programie
Word (czesciowo na
podstawie wtasnych
pomystéw):

* samodzielnie
wprowadzajac grafiki,
zdjecia, lub cliparty do
dokumentu

* formatujac grafike na
dokumencie w ten
sposéb, aby mozna
byto pisa¢ na jej tle oraz
umieszczac jq w
dowolnym miejscu na
stronie

* zmieniajgc rozmiar
tekstu WordArt oraz
wypetniajac kolorami
jego wnetrze

* dodajac jeden z
podanych efektow
(cien, poswiata, odbicie
efekty 3-W) lub
zmieniajgc desen
konturu

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
wykonuje duzg jego
czes¢ w programie
Word (na podstawie
wtasnych pomystéw):
* samodzielnie
wprowadzajac grafiki,
zdjecia, lub cliparty do
dokumentu

* formatujac grafike na
dokumencie w ten
sposéb, aby mozna
byto pisa¢ na jej tle oraz
umieszczac jg w
dowolnym miejscu na
stronie

* zmieniajgc rozmiar
tekstu WordArt oraz
wypetniajac kolorami
jego wnetrze i kontur

* dodajac dwa z
podanych efektow
(cien, odbicie, poswiata
i efekt 3-W) lub
zmieniajgc desen
konturu

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
przedstawia grupie
wfasne, oryginalne
pomysty i w duzym
stopniu organizuje
zespot zadaniowy
—wykonuje, na
podstawie wtasnych,
ciekawych pomystow,
duzg jego czes¢ w
programie Word:

* samodzielnie
wprowadzajgc grafiki,
zdjecia, lub cliparty do
dokumentu

* formatujgc grafike na
dokumencie w ten
sposéb, aby mozna
byto pisac na jej tle ora
umieszczac jq w
dowolnym miejscu na
stronie

* zmieniajgc rozmiar
tekstu WordArt oraz
wypetniajgc kolorami
jego wnetrze i kontur,
dodajac cien, odbicie,
poswiate i efekt 3-W, a
takze zmieniajgc desen
konturu

N




49. Tabela i symbole w
edytorze tekstu

(4.4. Klub Dociekliwych
Informatykow.)

— przy duzej pomocy
nauczyciela wstawia
tabele do dokumentu o
standardowej liczbie
kolumn i wierszy (do
10)

— wstawia wbudowany
w program symbol do
dokumentu (przy duzej
pomocy nauczyciela)

—zmienia orientacje
strony z pionowej na
pozioma (przy pomocy
nauczyciela)

— wstawia tabele do
dokumentu o
standardowej liczbie
kolumn i wierszy (przy
pomocy nauczyciela)
— wstawia wbudowany
w program symbol do
dokumentu (przy
pomocy nauczyciela)

—zmienia orientacje
strony z pionowej na
poziomg

— wstawia tabele do
dokumentu o
standardowej liczbie
kolumn i wierszy (do
10)

— wstawia wbudowany
w program symbol do
dokumentu

—zmienia orientacje
strony z pionowej na
poziomg

— wstawia tabele do
dokumentu o dowolnej
liczbie kolumn i wierszy
— wstawia wbudowany
w program symbol do
dokumentu

—zmienia orientacje
strony z pionowej na
poziomg

— wstawia tabele do
dokumentu o dowolnej
liczbie kolumn

— wstawia wbudowany
w program symbol do
dokumentu

—rysuje i usuwa
fragmenty tabeli, aby
stworzy¢ na przyktad
krzyzéwke

50. Formatowanie
tabeli i symboli.

(4.4. Klub Dociekliwych
Informatykodw.)

—zmienia wielkos¢ i
kolor czcionki
wprowadzonego do
tabeli tekstu i symbolu

(przy pomocy
nauczyciela)

—zmienia wielkos¢ i
kolor czcionki
wprowadzonego do
tabeli tekstu i symbolu
— steruje potozeniem
tekstu wewnatrz
komorki tabeli (przy
pomocy nauczyciela)

— zmienia wielkos¢ i
kolor czcionki
wprowadzonego do
tabeli tekstu i symbolu
— steruje potozeniem
tekstu wewnatrz
komorki tabeli

—zmienia wielkos¢ i
kolor czcionki
wprowadzonego do
tabeli tekstu i symbolu
— steruje potozeniem
tekstu wewnatrz
komorki tabeli
—zmienia kolor tabeli

—zmienia wielkos¢ i
kolor czcionki
wprowadzonego do
tabeli tekstu i symbolu
— steruje potozeniem
tekstu wewnatrz
komorki tabeli
—zmienia kolor tabeli
—zmienia
obramowanie tabeli




51. Projekt szkolny
(opisy i dekoracje na
szkolng tablice lub do
gazetki szkolnej).

(4.4. Klub Dociekliwych
Informatykow.)

— podczas pracy nad
wspdlnym projektem
wykonuje zlecong przez
zespot zadaniowy
niewielka jego czes¢ w
programie Word (przy
duzej pomocy
kolezanek i kolegéw):

* wstawiajgc tabele do
dokumentu o
standardowej liczbie
kolumn i wierszy (do
10)

* wstawiajac
wbudowany w program
symbol do dokumentu,
* zmieniajgc wielkosc i
kolor czcionki
wprowadzonego do
tabeli tekstu i symbolu

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
wykonuje zlecong przez
zespot zadaniowy
wydzielong jego czes¢
w programie Word
(przy nieduzej pomocy
kolezanek i kolegéw):
* zmieniajgc orientacje
strony z pionowej na
poziomg

* wstawiajgc tabele do
dokumentu o
standardowej liczbie
kolumn i wierszy (do
10)

* wstawiajac
wbudowany w program
symbol do dokumentu
* zmieniajgc wielkosc¢ i
kolor czcionki
wprowadzonego do
tabeli tekstu i symbolu
* sterujgc potozeniem
tekstu wewnatrz
komorki tabeli

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
wykonuje wydzielong
jego cze$¢ w programie
Word (czesciowo na
podstawie wtasnych
pomystéw):

* samodzielnie
zmieniajac orientacje
strony z pionowej na
poziomg

* wstawiajac tabele do
dokumentu o
standardowej liczbie
kolumn i wierszy (do
10)

* wstawiajac
wbudowany w program
symbol do dokumentu
* zmieniajgc wielkos¢ i
kolor czcionki
wprowadzonego do
tabeli tekstu i symbolu
* sterujgc potozeniem
tekstu wewnatrz
komorki tabeli

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
wykonuje duzg jego
czes¢ w programie
Word (na podstawie
wtasnych pomystéw):

* samodzielnie
zmieniajac orientacje
strony z pionowej na
poziomg

* wstawiajac tabele do
dokumentu o dowolnej
liczbie kolumn i wierszy
* wstawiajac
wbudowany w program
symbol do dokumentu
* zmieniajgc wielkos¢ i
kolor czcionki
wprowadzonego do
tabeli tekstu i symbolu
* sterujac potozeniem
tekstu wewnatrz
komorki tabeli

* zmieniajgc kolor
tabeli

— podczas pracy nad
wspolnym projektem
przedstawia grupie
wiasne, ciekawe
pomysty i w duzym
stopniu organizuje
zespot zadaniowy
—wykonuje, na
podstawie wtasnych,
interesujacych
pomystéw, duzg jego
cze$¢ w programie
Word:

* samodzielnie
zmieniajac orientacje
strony z pionowej na
poziomg

* wstawiajac tabele do
dokumentu o dowolnej
liczbie kolumn i wierszy
* wstawiajac
wbudowany w program
symbol do dokumentu
* rysujac i usuwajac
fragmenty tabeli

* zmieniajgc wielkosc i
kolor czcionki
wprowadzonego do
tabeli tekstu i symbolu
* sterujgc potozeniem
tekstu wewnatrz
komorki tabeli

* zmieniajac kolor
tabeli

* zmieniajgc
obramowanie tabeli




Dziat 5. Multimedialne zamieszanie

53. Multimedia.

(5.1. Zaprezentujmy
sie.)

— podaje przynajmniej
jeden przyktad
zastosowania
prezentacji
multimedialnej

— wymienia jeden
program do tworzenia
prezentacji (Power
Point lub Impress z
pakietu Open Office lub
Impress z pakietu Libre
Office)

—wie, czym jest
prezentacja
multimedialna i podaje
przynajmniej jeden
przyktad jej
zastosowania

— wymienia jeden
program do tworzenia
prezentacji (Power
Point lub Impress z
pakietu Open Office lub
Impress z pakietu Libre
Office)

— wie, czym jest slajd w
programie do
tworzenia prezentacji
— korzysta z pomocy
programu do tworzenia
prezentacji z pomoca
nauczyciela

—rozumie i wyjasnia
pojecie
,multimedialny”

—wie, czym jest
prezentacja
multimedialna i podaje
przynajmniej dwa
przyktady jej
zastosowania

— wymienia dwa
programy do tworzenia
prezentacji (Power
Point, Impress z pakietu
Open Office lub
Impress z pakietu Libre
Office) oraz wie, ktére z
nich sg programami
bezptatnymi

— wie, czym jest slajd w
programie do
tworzenia prezentac;ji
— korzysta z pomocy
programu do tworzenia
prezentacji

—rozumie i wyjasnia
pojecie
,multimedialny”

—wie, czym jest
prezentacja
multimedialna i podaje
kilka przyktadow jej
zastosowania
—wymienia trzy
programy do tworzenia
prezentacji (Power
Point, Impress z pakietu
Open Office i Impress z
pakietu Libre

Office) oraz wie, ktére z
nich sg programami
bezptatnymi i potrafi
znaleZ¢ w internecie
strony tych programoéw
— wie, czym jest slajd w
programie do
tworzenia prezentac;ji
— planuje prezentacje
multimedialng

— korzysta z pomocy
programu do tworzenia
prezentacji

—rozumie i wyjasnia
pojecie
,multimedialny”

—wie, czym jest
prezentacja
multimedialna i podaje
kilka przyktadow jej
zastosowania
—wymienia trzy
programy do tworzenia
prezentacji (Power
Point, Impress z pakietu
Open Office i Impress z
pakietu Libre

Office) oraz wie, ktére z
nich sg programami
bezptatnymi i potrafi
Sciggnac je z internetu,
a takze zainstalowa¢ na
komputerze

— wie, czym jest slajd w
programie do
tworzenia prezentacji
— korzysta z pomocy
programu do tworzenia
prezentacji




54. Temat i plan
prezentacji
multimedialne;j.

(5.1. Zaprezentujmy
sie.)

— planuje bardzo prostg
prezentacje
multimedialng (przy
pomocy nauczyciela)

— podaje jeden przykfad
zastosowania
prezentacji
multimedialnej

— planuje bardzo prostg
prezentacje

— podaje dwa lub trzy
przyktady zastosowania
prezentacji
multimedialnej

— samodzielnie planuje
prostg prezentacje

— podaje kilka
przyktadow
zastosowania
prezentacji
multimedialnej

— samodzielnie planuje

— podaje kilka
przyktadow
zastosowania
prezentacji
multimedialnej

— samodzielnie planuje

multimedialng (przy multimedialng rozbudowang bardzo rozbudowang
pomocy nauczyciela) prezentacje prezentacje
multimedialng multimedialng
55. Sprawdzone zrédta | — wymienia — wymienia — wymienia — wymienia — wymienia wszystkie

informacji

(5.2. Na tropach
ciekawego materiatu.)

przynajmniej cztery
sprawdzone Zrédta
informacji

— przy pomocy
nauczyciela odnajduje
w internecie
przynajmniej jedng
strone encyklopedii
multimedialnej (na
przyktad Wikpedii)

przynajmniej szes¢
sprawdzonych zrédet
informacji
—odnajduje w
internecie przynajmniej
jedna strone
encyklopedii
multimedialnej (na
przyktad Wikipedii)
—wyszukuje w
internecie co najmniej
jedna strone ze
sprawdzonymi
informacjami na rézne
tematy

przynajmniej siedem
sprawdzonych zrédet
informacji
—odnajduje w
internecie przynajmniej
dwie strony
encyklopedii
multimedialnych
—wyszukuje w
internecie co najmniej
dwie strony ze
sprawdzonymi
informacjami na rézne
tematy

przynajmniej osiem
sprawdzonych zrédet
informacji
—odnajduje w
internecie przynajmniej
dwie strony
encyklopedii
multimedialnych
—wyszukuje w
internecie co najmniej
trzy strony ze
sprawdzonymi
informacjami na rézne
tematy

poznane, sprawdzone
zrédta informacji

— odnajduje w
Internecie strony kilku
encyklopedii
multimedialnych;
—wyszukuje w
internecie kilka stron ze
sprawdzonymi
informacjami na rézne
tematy




56. Materiat do
prezentacji.

(5.2. Na tropach
ciekawego materiatu.)

— postugujac sie
réoznymi zrodtami
wiedzy, potrafi
zgromadzic
jakiekolwiek, niezbyt
obszerne informacje i
materiaty na wybrany
temat do prezentacji
multimedialnej (przy
pomocy nauczyciela)

— postugujac sie
réznymi zrédtami
wiedzy, potrafi
zgromadzi¢ informacje i
materiaty na wybrany
temat do prezentac;ji
multimedialnej i
dokonac ich selekcji
(przy pomocy
nauczyciela)

— planuje wykonanie
prostej prezentacji na
podstawie zebranego
przez siebie materiatu

(przy pomocy
nauczyciela)

— postugujac sie
réznymi zrédtami
wiedzy, w tym
elektronicznymi, potrafi
zgromadzic¢ informacje i
materiaty na wybrany
temat do prezentac;ji
multimedialnej i
dokonac ich selekcji
(przy niewielkiej
pomocy nauczyciela)

— planuje wykonanie
prostej prezentacji na
podstawie zebranego
przez siebie materiatu

— postugujac sie
réznymi zrédtami
wiedzy, w tym
elektronicznymi, potrafi
zgromadzi¢ informacje i
materiaty na wybrany
temat do prezentac;ji
multimedialnej i
dokonac ich
samodzielnej selekcji

— planuje wykonanie
rozbudowanej
prezentacji na
podstawie zebranego
przez siebie materiatu

— postugujac sie
réoznymi zrédtami
wiedzy, w tym
elektronicznymi, potrafi
zgromadzic¢ obszerne,
wazne oraz intrygujace
informacje i materiaty
na wybrany temat do
prezentacji
multimedialnej i
dokonac ich selekcji

— planuje wykonanie
interesujacej,
rozbudowanej
prezentacji na
podstawie zebranego
przez siebie materiatu

57, 58. Projektowanie
slajdéw w programie
do tworzenia
prezentacji.

(5.3. Slajd za slajdem.)

— wprowadza tekst,
grafike i zdjecia na
slajdy programu do
tworzenia prezentacji
(przy pomocy
nauczyciela)

— dodaje kolejne slajdy
(przy pomocy
nauczyciela)

— wprowadza tekst,
grafike, zdjecia i
cliparty na slajdy
programu do tworzenia
prezentacji

— dodaje kolejne slajdy
— steruje potozeniem
tekstu, grafiki, zdjecia i
clipartu na slajdzie

(przy pomocy
nauczyciela)

— wprowadza tekst,
grafike, zdjecia i
cliparty na slajdy
programu do tworzenia
prezentacji

— dodaje kolejne slajdy
— steruje potozeniem
tekstu, grafiki, zdjecia i
clipartu na slajdzie i
obraca nimi

— wprowadza tekst,
grafike, zdjecia i
cliparty na slajdy
programu do tworzenia
prezentacji

— dodaje kolejne slajdy i
wstawia je w dowolne
miejsce prezentacji

— steruje potozeniem
tekstu, grafiki, zdjecia i
clipartu na slajdzie i
obraca nimi

— wprowadza tekst,
grafike, zdjecia i
cliparty na slajdy
programu do tworzenia
prezentacji

— dodaje kolejne slajdy i
wstawia je w dowolne
miejsce prezentacji

— zmienia kolejnos¢
slajdéw

— steruje potozeniem
tekstu, grafiki, zdjecia i
clipartu na slajdzie,
obraca nimi, powieksza
je i pomniejsza




59, 60. Formatowanie
wprowadzonych do
slajdéw tekstéw, grafik
i zdjec.

(5.3. Slajd za slajdem.)

— wykonuje bardzo
prosty pokaz bez
formatowania
poszczegdlnych
elementéow w
dowolnym programie
do tworzenia
prezentacji (przy
pomocy nauczyciela)

— stosuje wybrane,
najprostsze opcje
formatowania obrazu i
tekstu zawarte w
programie do
tworzenia prezentacji
(przy pomocy
nauczyciela)

— stosuje wybrany
motyw dla catej
prezentacji (przy
pomocy nauczyciela)
—wykonuje bardzo
prosty pokaz dowolnym
programie do
tworzenia prezentacji
wedtug wzoru

— formatuje tekst lub
elementy graficzne,
stosujgc wiekszos$¢ opcji
zawartych w programie
do tworzenia
prezentacji

— stosuje wybrany
motyw dla catej
prezentacji

— wykonuje pokaz z
poznanymi, niezbyt
skomplikowanymi
opcjami formatowania
w dowolnym programie
do tworzenia
prezentacji wedtug
wzoru

— formatuje tekst lub
elementy graficzne,
stosujgc roznorodne
opcje zawarte w
programie do
tworzenia prezentacji
— stosuje wybrany
motyw dla catej
prezentacji

— wedtug wzoru
wykonuje rozbudowany
pokaz z poznanymi
opcjami w dowolnym
programie do
tworzenia prezentacji

— formatuje tekst lub
elementy graficzne,
stosujgc roznorodne
opcje zawarte w
programie do
tworzenia prezentacji
(zna wszystkie opcje
formatowania)

— stosuje wybrany
motyw dla catej
prezentacji

— projektuje i wykonuje
ciekawy, bogaty w
informacje, grafiki i
zdjecia pokaz w
dowolnym programie
do tworzenia
prezentacji




61, 62. Projekt szkolny
(uswietnienie szkolnych
akademii prezentacjg
wykonanag na lekcjach
informatyki)

(5.3. Slajd za slajdem.)

— podczas pracy nad
wspolng prezentacjg
multimedialng w
dowolnym programie
do tworzenia pokazéw
wykonuje (przy duzej
pomocy kolezanek lub
kolegow) zlecony przez
zespot zadaniowy
bardzo prosty slajd bez
formatowania
poszczegdblnych
elementéw, wyszukujgc
uprzednio w réznych
zrédtach niezbyt
obszerny materiat
niezbedny do jego
stworzenia

— podczas pracy nad
wspdlng prezentacja
multimedialng w
dowolnym programie
do tworzenia pokazow
wykonuje (przy
niewielkiej pomocy
kolezanek lub kolegéw)
zlecony przez zespot
zadaniowy dos¢ prosty
slajd, z zastosowaniem
wybranych,
najprostszych opcji
formatowania obrazu i
tekstu oraz stosujac
wybrany motyw,
wyszukujagc uprzednio
w réznych Zrédtach
materiat niezbedny do
jego stworzenia, a
nastepnie dokonujac
jego selekcji

— podczas pracy nad
wspdlng prezentacja
multimedialng w
dowolnym programie
do tworzenia pokazow
wykonuje samodzielnie
poprawny slajd
(czesciowo na
podstawie wtasnych
pomystéw) z
zastosowaniem
wiekszosci opcji
formatowania obrazu i
tekstu zawartych w
programie oraz
stosujgc wybrany
motyw, wyszukujgc
uprzednio w réznych
zrédtach wiedzy (w tym
elektronicznych)
materiat niezbedny do
jego stworzenia, a
nastepnie przy
niewielkiej pomocy
innych cztonkow
zespotu dokonujac jego
selekcji

— podczas pracy nad
wspdlng prezentacja
multimedialng
wykonuje
samodzielnie, w
dowolnym programie
do tworzenia pokazow,
na podstawie wtasnych
pomystéw, poprawny
slajd, z zastosowaniem
réznorodnych opcji
formatowania obrazu i
tekstu zawartych w
programie oraz
stosujgc wybrany
motyw, wyszukujgc
uprzednio w réznych
zrédtach wiedzy (w tym
elektronicznych)
materiat niezbedny do
jego stworzenia, a
nastepnie samodzielnie
dokonujac jego selekcji

— podczas pracy nad
wspdlng prezentacja
multimedialng
przedstawia grupie
szereg ciekawych
pomystéw jej
wykonania i w duzym
stopniu organizuje
zespot zadaniowy

—w dowolnym
programie do
tworzenia pokazow
samodzielnie wykonuje
na podstawie wtasnych
pomystéw interesujace,
oryginalne dwa lub trzy
slajdy z zastosowaniem
réznorodnych opcji
formatowania obrazu i
tekstu zawartych w
programie (zna
wszystkie opcje
formatowania) oraz
stosujgc wybrany
motyw, wyszukujgc
uprzednio w réznych
zrédtach wiedzy (w tym
elektronicznych)
obszerny, intrygujacy i
ciekawy materiat
niezbedny do ich
stworzenia, a nastepnie
samodzielnie
dokonujac jego selekcji




63, 64. Animacje w
programie do
tworzenia prezentacji.

(5.4. Ruchome obrazki.)

— stosuje efekty
przejscia pomiedzy
slajdami

— uruchamia
prezentacje
przyciskiem programu
— wykonuje wedtug
wzoru i przy pomocy
nauczyciela pokaz z
poznanymi, prostymi
opcjami formatowania i
przejsciami pomiedzy
slajdami bez animacji w
dowolnym programie
do tworzenia
prezentacji

— wie i wyjasnia, czym
jest animacja w
programie do
tworzenia prezentacji
— zna efekty wejscia i
potrafi postugiwac sie
nimi przy pomocy
nauczyciela

— stosuje efekty
przejs$cia pomiedzy
slajdami

—uruchamia
prezentacje
przyciskiem programu
—wykonuje wedtug
wzoru i przy pomocy
nauczyciela w
dowolnym programie
do tworzenia
prezentacji pokaz z
poznanymi, prostymi
opcjami formatowania i
tworzenia animacji, na
przyktad tylko z
efektami wejscia

— wie i wyjasnia, czym
jest animacja w
programie do
tworzenia prezentacji
— rozrdéznia efekty
wejscia, wyjscia i
wyrdznienia, potrafi sie
nimi postugiwac, cho¢
nie zawsze udaje mu
sie poprawnie je
zastosowac (na
przyktad omytkowo
ustawia wpierw
animacje wyjscia,
pdzniej dopiero wejscia
dla tego samego
elementu itp.)

— stosuje efekty
przejscia pomiedzy
slajdami

— uruchamia w dowolny
sposéb prezentacje (w
zaleznosci od potrzeby
jednym z dwéch
przyciskdw programu
lub przyciskiem F5 na
klawiaturze)

— wykonuje wedtug
wzoru pokaz z
poznanymi, niezbyt
skomplikowanymi
opcjami formatowania i
tworzenia animacji w
dowolnym programie
do tworzenia
prezentacji

— wie i wyjasnia, czym
jest animacja w
programie do
tworzenia prezentacji
— rozrdéznia efekty
wejscia, wyjscia,
wyrdznienia oraz
$ciezki ruchu i potrafi
sie nimi poprawnie
postugiwac

— stosuje efekty
przejscia pomiedzy
slajdami

— uruchamia w dowolny
sposob prezentacje (w
zaleznosci od potrzeby
jednym z dwdch
przyciskow programu
lub przyciskiem F5 na
klawiaturze)

— wykonuje wedtug
wzoru pokaz z
poznanymi opcjami
formatowania i
tworzenia animacji w
dowolnym programie
do tworzenia
prezentacji

— wie i wyjasnia, czym
jest animacja w
programie do
tworzenia prezentacji
—rozrdznia efekty
wejscia, wyjscia,
wyrdznienia oraz
$ciezki ruchu i potrafi
sie nimi swobodnie
postugiwac oraz stosuje
je poprawnie, w sposdb
przemyslany i
adekwatny do
przekazu, ktéry chce
uzyskac (w podobny
sposéb stosuje efekty
przejscia pomiedzy
slajdami)

— uruchamia w dowolny
sposob prezentacje (w
zaleznosci od potrzeby
jednym z dwdch
przyciskdw programu
lub przyciskiem F5 na
klawiaturze)

— projektuje i wykonuje
ciekawy, bogaty w
informacje, grafiki i
zdjecia pokaz w
dowolnym programie
do tworzenia
prezentacji, z
pomystowymi
animacjami z
wykorzystaniem
poznanych, opcji




65, 66. Atrakcyjne
prezentacje.

(5.4. Ruchome obrazki.)

Nie dotyczy, poniewaz
w trakcie lekcji
omawiane s3 opcje na
ocene bardzo dobrg i
celujaca

Nie dotyczy, poniewaz
w trakcie lekcji
omawiane sg opcje na
ocene bardzo dobrg i
celujaca

Nie dotyczy, poniewaz
w trakcie lekcji
omawiane sg opcje na
ocene bardzo dobrg i
celujaca

— uruchamia pokaz od
dowolnego miejsca

— naktada grafiki lub
zdjecia jedne na drugie
na slajdzie

—steruje czasem
animacji

— uruchamia pokaz od
dowolnego miejsca
prezentacji

— naktada grafiki lub
zdjecia jedne na drugie
na slajdzie

—steruje czasem
animacji

— dodaje dzwiek do
pokazu

— ustala czas trwania
poszczegdlnych slajdow




67, 68. Projekt szkolny
(uswietnienie szkolnej
akademii, pokazy
edukacyjne i
okolicznosciowe)

(5.4. Ruchome obrazki.)

— podczas pracy nad
wspolng prezentacjg
multimedialng w
dowolnym programie
do tworzenia pokazéw
wykonuje (przy duzej
pomocy kolezanek lub
kolegow) zlecony przez
zespot zadaniowy
bardzo prosty slajd bez
formatowania
poszczegdblnych
elementoéw, bez
animacji, stosujac
efekty przejscia
pomiedzy slajdami

— podczas pracy nad
wspdlng prezentacja
multimedialng w
dowolnym programie
do tworzenia pokazow
wykonuje (przy
niewielkiej pomocy
kolezanek lub kolegdow)
zlecony przez zespét
zadaniowy dos¢ prosty
slajd z zastosowaniem
wybranych,
najprostszych opcji
formatowania obrazu i
tekstu, animacyjnych
efektdw wejscia oraz
wprowadzajgc wybrany
motyw, a takze
przejscia pomiedzy
slajdami

— podczas pracy nad
wspdlng prezentacja
multimedialng w
dowolnym programie
do tworzenia pokazow
samodzielnie wykonuje
poprawny, niezbyt
skomplikowany slajd
(czesciowo na
podstawie wtasnych
pomystéw) z
zastosowaniem
wiekszosci opcji
formatowania obrazu i
tekstu zawartych w
programie,
animacyjnych efektéw
wejscia, wyjscia i
wyrdznienia, ktore
czasem nieprawidtowo
wprowadza, a takze
wykorzystujgc efekty
przejscia pomiedzy
slajdami oraz wybrany
motyw

— podczas pracy nad
wspdlng prezentacja
multimedialng w
dowolnym programie
do tworzenia pokazdow
samodzielnie wykonuje
poprawny,
rozbudowany slajd (na
podstawie wtasnych
pomystéw) z
zastosowaniem
réznorodnych opcji
formatowania obrazu i
tekstu zawartych w
programie, prawidtowo
wprowadzonych
animacyjnych efektéw
wejscia, wyjscia,
wyrdznienia i sciezek
ruchu, a takze
wykorzystujgc efekty
przejscia pomiedzy
slajdami oraz wybrany
motyw

Uwaga. Dodatkowo
(druga oceng)
premiowana jest
umiejetnos$¢ naktadanie
grafik lub zdje¢ jedne
na drugie na slajdzie
oraz sterowanie czasem
animaciji.

— podczas pracy nad
wspdlng prezentacja
multimedialng
przedstawia grupie
szereg ciekawych
pomystéw jej
wykonania i w duzym
stopniu organizuje
zespot zadaniowy

—w dowolnym
programie do
tworzenia pokazow
samodzielnie wykonuje
interesujace,
oryginalne dwa lub trzy
slajdy (na podstawie
wtasnych pomystow) z
zastosowaniem
réznorodnych opcji
formatowania obrazu i
tekstu zawartych w
programie (zna
wszystkie opcje
formatowania),
animacyjnych efektéw
wejscia, wyjscia,
wyrdznienia i sciezek
ruchu, ktére
wprowadza w sposéb
przemyslany i
adekwatny do
przekazu, a takze
wykorzystujgc w
podobny sposdb efekty
przejscia pomiedzy
slajdami oraz wybrany
motyw.

Uwaga. Dodatkowo
(drugg oceng)




Dziat 6. Ztapani w sie¢

69. Sie¢ komputerowa i
urzadzenia uzywane do
budowy sieci.

(6.1. Jeden komputer
to za mato.)

— wie, co to jest lokalna
sie¢ komputerowa

— rozrdznia potaczenia
sieciowe kablowe i
radiowe (wifi)

— wie, do czego stuzy
przynajmniej jedno z
wymienionych
urzadzen (przetacznik
switch, ruter oraz
modem)

— wie, co to jest lokalna
sie¢ komputerowa

— rozrdznia potgczenia
sieciowe kablowe i
radiowe (wifi)

— wie, do czego stuzg
przynajmniej dwa z
wymienionych
urzadzen (przetacznik
switch, ruter oraz
modem)

— wie, jakie urzadzenie
wewnatrz jednostki
centralnej komputera
stuzy do pofaczenia
sieciowego

— wie, po co taczy sie
komputery w sie¢

— wyjasnia, co to jest
lokalna sie¢
komputerowa

— rozrdznia potaczenia
sieciowe kablowe i
radiowe (wifi)

— wie, do czego stuzg
przynajmniej dwa z
wymienionych
urzadzen (przetacznik
switch, ruter oraz
modem)

— wie, jakie urzagdzenie
wewnatrz jednostki
centralnej komputera
stuzy do pofaczenia
sieciowego
—rozrdznia sieci lokalne
z serwerem i bez
serwera

— wie, po co taczy sie
komputery w sie¢

— wyjasnia, co to jest
lokalna sie¢
komputerowa
—rozrdznia potaczenia
sieciowe kablowe i
radiowe (wifi)

— wie, do czego stuzy
przetacznik switch,
ruter oraz modem

— wie, jakie urzadzenie
wewnatrz jednostki
centralnej komputera
stuzy do pofaczenia
sieciowego

— wie, co to jest i jakie
funkcje petni serwer
—rozrdznia sieci lokalne
z serwerem i bez
serwera

—1t3czy skretka
komputer z
przetgcznikiem

— wie, po co taczy sie
komputery w sie¢

— wyjasnia, co to jest
lokalna sie¢
komputerowa
—rozrdznia potaczenia
sieciowe kablowe i
radiowe (wifi)

— wie, do czego stuzy
przetacznik switch,
ruter, modem oraz
urzadzenia mieszczace
w jednej obudowie
kilka z wymienionych
wyzej sprzetéw (na
przyktad modemoruter
wifi)

— wie, jakie urzadzenie
wewnatrz jednostki
centralnej komputera
stuzy do pofaczenia
sieciowego

— wie, co to jest i jakie
funkcje petni serwer

— rozréznia sieci lokalne
z serwerem i bez
serwera

— wie, czym rézni sie
kabel sieciowy zwany
skretka od swiattowodu
—taczy skretka
komputer z
przetgcznikiem




70. Schemat sieci
komputerowej.

(6.2. Tajemnice szkolnej
pracowni.)

—rysuje schemat
prostej sieci lokalnej
bez serwera z duzg
pomoca hauczyciela
— wyjasnia, dlaczego
wazne dane nalezy
zapisywac na serwerze,
jezeli jest taka
mozliwosé

— ma duze problemy z
zapisywaniem danych
na komputerze (na
przyktad zapisuje plik
kliknieciem myszy i
pozniej nie potrafi
znalez¢ miejsca w
komputerze, gdzie
zostat on zapisany)

—rysuje schemat
prostej sieci lokalnej
bez serweraiz
serwerem, podtgczonej
do internetu (przy
pomocy nauczyciela)

— wyjasnia, dlaczego
wazne dane nalezy
zapisywacd na serwerze,
jezeli jest taka
mozliwosé

— zapisuje swoje prace
lokalnie na swojej stacji
roboczej i na serwerze
w szkolnej pracowni
(przy pomocy
nauczyciela)

— wie, kim jest
administrator sieci i
jakie zadania realizuje
—rysuje (z drobnymi
usterkami) schemat
prostej sieci lokalnej
bez serweraiz
serwerem, podtgczonej
do internetu

— wyjasnia, dlaczego
wazne dane nalezy
zapisywad na serwerze,
jezeli jest taka
mozliwosé

— zapisuje swoje prace
lokalnie na swojej stacji
roboczej i na serwerze
szkolnej pracowni (przy
niewielkiej pomocy
nauczyciela)

— wie, kim jest
administrator sieci i
jakie zadania realizuje
— zna i wyjasnia pojecie
»stacja robocza”
—rysuje schemat
prostej sieci lokalnej
bez serweraiz
serwerem, podtgczonej
do internetu

— wyjasnia, dlaczego
wazne dane nalezy
zapisywadé na serwerze,
jezeli jest taka
mozliwosé

— zapisuje swoje prace
lokalnie na swojej stacji
roboczej i na serwerze
szkolnej pracowni

— wie, kim jest
administrator sieci i
jakie zadania realizuje
— zna i wyjasnia pojecie
»stacja robocza”
—rysuje schemat
prostej sieci lokalnej
bez serweraiz
serwerem, podtgczonej
do internetu

— wyjasnia, dlaczego
wazne dane nalezy
zapisywadé na serwerze,
jezeli jest taka
mozliwosé

— zapisuje swoje prace
lokalnie na swojej stacji
roboczej i na serwerze
szkolnej pracowni

— opracowuje
prezentacje
multimedialng
przedstawiajgcg rézne
rodzaje sieci lokalnych i
urzadzenia sieciowe w
nich pracujgce




71. Internet i
internetowa ustuga
WWW.

(6.3. Internet — siec jak
ocean.)

— wyjasnia przynajmniej
dwa z wymienionych
pojec: internet, WWW,
przegladarka
internetowa, adres
strony internetowej,
link (hipertacze,
odnosnik);

— postuguje sie co
najmniej jedng
przegladarka
internetowa

—wpisuje w oknie
przegladarki
internetowej adres
przynajmniej jednej
popularnej strony
internetowej (przy
pomocy nauczyciela)

— wyjasnia przynajmniej
trzy z wymienionych
pojec: internet, WWW,
przegladarka
internetowa, adres
strony internetowej,
link (hipertacze,
odnosnik)

—odréznia internet od
ustug w nim
dziatajacych

— postuguje sie co
najmniej jedna
przegladarka
internetowa

— wpisuje w oknie
przegladarki
internetowej adres co
najmniej dwdch
popularnych stron
www

— wie i wyjasnia, czym
jest internet, WWW,
przegladarka
internetowa, adres
strony internetowej,
link (hipertacze,
odnosnik)

—odréznia internet od
ustug w nim
dziatajacych

— postuguje sie co
najmniej jedna
przegladarka
internetowa

— wpisuje w oknie
przegladarki
internetowej adres
kilku bardzo
popularnych stron
www

— wie i wyjasnia, czym
jest internet, WWW,
przegladarka
internetowa, adres
strony internetowej,
link (hipertacze,
odnosnik)

— wie, w jaki sposéb
komputery odnajduja
inny komputer w sieci
(wystarczy, gdy uczen
odpowie, ze kazdy
komputer w sieci ma
swoj adres)
—odrdznia internet od
ustug w nim
dziatajacych

— postuguje sie co
najmniej dwiema
przeglgdarkami
internetowymi

— wpisuje w oknie
przegladarki
internetowej adres
kilku bardzo
popularnych stron
www

— wyjasnia, co
oznaczajg koncowki
adreséw
internetowych: .pl i
.com

— wie i wyjasnia, czym
jest internet, WWW,
przegladarka
internetowa, adres
strony internetowej,
link (hipertacze,
odnosnik)

— przedstawia skrocong
historie powstania
internetu

— wie, w jaki sposéb
komputery odnajduja
inny komputer w sieci
(wystarczy, gdy uczen
odpowie, ze kazdy
komputer w sieci ma
swoj adres)
—odrdznia internet od
ustug w nim
dziatajacych

— postuguje sie co
najmniej czterema
przeglgdarkami
internetowymi
—zmienia strone
domowa w dowolnej
przegladarce
internetowej

— wpisuje w oknie
przegladarki
internetowej adres
kilku bardzo
popularnych stron
WWW

—wyjasnia, co
oznaczajg korncowki
adresow
internetowych: .pl, .de,
.uki.com




73. Przydatne ustugi
internetowe.

(6.4. Czego szukasz? Co
chcesz wiedzieé?)

— wymienia co najmniej
jedng wyszukiwarke
internetowgy i potrafi
wyszukacé dzieki niej
(przy pomocy
nauczyciela) przydatne
informacje na lekcje z
wybranego przez siebie
przedmiotu

—wymienia co hajmniej
jedng wyszukiwarke
internetowg i potrafi
wyszukadé dzieki niej
(przy pomocy
nauczyciela) przydatne
informacje na lekcje z
wybranego przez siebie
przedmiotu

— ustawia
wyszukiwarke w taki
sposéb, aby wyszukata
informacje, grafiki lub
filmy (przy pomocy
nauczyciela)

— wie i wyjasnia, czym
jest i jak dziata
wyszukiwarka
internetowa, zna co
najmniej jedng
wyszukiwarke
internetowg i w
internecie wyszukuje
dzieki niej jakiekolwiek
informacje przydatne
na lekcje réznych
przedmiotéw

— ustawia
wyszukiwarke w taki
sposéb, aby wyszukata
informacje, grafiki lub
filmy

—w wyszukiwarce
Google wykonuje jedng
z trzech operacji:
obliczenia
matematyczne,
zamiana jednostek miar
i wag lub sprawdzenie
ortograficznej
poprawnos¢ wpisanego
w nig stowa

— wie i wyjasnia, czym
jest i jak dziata
wyszukiwarka
internetowa, zna co
najmniej jedng
wyszukiwarke
internetowg i w
internecie wyszukuje
dzieki niej informacje
przydatne na lekcje
réznych przedmiotow
— wymawia prawidtowo
stowo Google (czyt.
gugl)

— ustawia
wyszukiwarke w ten
sposéb, aby wyszukata
informacje, grafiki lub
filmy

—z drobnymi
potknieciami wykonuje
w wyszukiwarce Google
obliczenia
matematyczne,
zamienia jednostki miar
i wag, sprawdza
ortograficzng
poprawnos¢ wpisanego
W nig stowa

— wie i wyjasnia, czym
jest i jak dziata
wyszukiwarka
internetowa, zna co
najmniej dwie
wyszukiwarki
internetowe i w
internecie wyszukuje
dzieki nim informacje
przydatne na lekcje
réznych przedmiotow
interesujace

— wymawia prawidtowo
stowo Google (czyt.
gugl)

— ustawia
wyszukiwarke w ten
sposéb, aby wyszukata
informacje, grafiki lub
filmy

—z duzg swobodag w
wyszukiwarce Google
wykonuje obliczenia
matematyczne,
zamienia jednostki miar
i wag, sprawdza
ortograficzng
poprawnos¢ wpisanego
W nig stowa




74. Lokalizatory
internetowe, wirtualny
globus.

(6.4. Czego szukasz? Co
chcesz wiedziec?)

—wie, co to jest
lokalizator internetowy
i do czego stuzy

— ma duze problemy z
postugiwaniem sie
lokalizatorem
internetowym (korzysta
Z niego jedynie przy
pomocy nauczyciela)

—zna przynajmniej
jeden lokalizator
internetowy, dzieki
ktoremu potrafi
opracowac trase
przejazdu pomiedzy
réznymi miastami w
Polsce (przy pomocy
nauczyciela)

—zna przynajmniej
jeden lokalizator
internetowy, ktorym
potrafi opracowac trase
przejazdu pomiedzy
réznymi miastami w
Polsce ze wskazaniem
miejsc noclegowych i
punktow
gastronomicznych

— w internecie znajduje
rozkfad jazdy pociggéw
lub rozktad jazdy
autobuséw

— znajduje stolice Polski
w programie Google
Earth

—zna przynajmniej
jeden lokalizator
internetowy, ktorym
potrafi opracowac trase
przejazdu pomiedzy
réznymi miastami w
Polsce ze wskazaniem
miejsc noclegowych i
punktow
gastronomicznych

— przy pomocy
dowolnego lokalizatora
znajduje muzeum, kino
oraz teatr najblizsze
swojego miejsca
zamieszkania

—w internecie znajduje
rozkfad jazdy pociggdéw
i autobusow, a takze
prognoze pogody dla
wybranej miejscowosci
w Polsce

— w internecie znajduje
i instaluje na
komputerze program
Google Earth, w ktorym
potrafi odnalezé jedno
miejsce na ziemi z
wizualizacjami 3D oraz
panoramicznymi
zdjeciami

—zna przynajmniej
jeden lokalizator
internetowy, ktorym
potrafi opracowac trase
przejazdu pomiedzy
réznymi miastami w
Polsce ze wskazaniem
miejsc noclegowych i
punktow
gastronomicznych

— przy pomocy
dowolnego lokalizatora
znajduje muzeum, kino
oraz teatr najblizsze
swojego miejsca
zamieszkania

— w internecie znajduje
rozkfad jazdy pociggdéw
i autobusow, a takze
prognoze pogody dla
wybranej miejscowosci
w Polsce

— w internecie znajduje
i instaluje na
komputerze program
Google Earth, w ktorym
potrafi odnalezé trzy
rézne miejsca na ziemi
z wizualizacjami 3D
oraz panoramicznymi
zdjeciami, a takze
dotrze¢ do zdje¢ z sond
kosmicznych oraz z
teleskopu Hubble’a
—w programie Google
Earth dociera do zdjed i
filméw, ktére
przydadza sie na lekcje
historii i przyrody




75. Poczta e-mail.
Zaktadanie konta
pocztowego.

(6.5. Poczta z matpa.)

— zaktada bezptatne
konto pocztowe na
wskazanym serwerze
internetowym, stosujac
bezpieczne (silne) hasta
zabezpieczajace (przy
pomocy nauczyciela)
—loguje i wylogowuje
sie ze swojego konta
pocztowego

—wymienia co hajmniej
jedng zalete poczty
elektronicznej

—zna co najmniej jeden
serwer internetowy, na
ktorym mozna zatozy¢
bezptatne konto
pocztowe

— zaktada bezptatne
konto pocztowe na
dowolnym serwerze
internetowym, stosujac
bezpieczne (silne) hasta
zabezpieczajace (przy
pomocy nauczyciela)
—loguje i wylogowuje
sie ze swojego konta
pocztowego

—zna i wyjasnia pojecia:

»,poczta e-mail”, ,adres
e-mail”

—wymienia co najmniej
dwie zalety poczty
elektronicznej
—rozrdznia ptatne i
bezptatne konta e-mail
i podaje co najmniej
jeden serwer
internetowy, na ktérym
mozna zatozy¢
bezptatne konto
pocztowe

— proponuje poprawny
adres e-mail

— zaktada bezptatne
konto pocztowe na
dowolnym serwerze
internetowym, stosujac
bezpieczne (silne) hasta
zabezpieczajace (przy
niewielkiej pomocy
nauczyciela)

— loguje i wylogowuje
sie ze swojego konta
pocztowego

—zna i wyjasnia pojecia:

»poczta e-mail”, , konto
pocztowe”, ,,adres e-
mail”

—wymienia co najmniej
dwie zalety poczty
elektronicznej
—rozrdznia ptatne i
bezptatne konta e-mail
i podaje co najmniej
dwa serwery
internetowe, na
ktérych mozna zatozy¢
bezptatne konto
pocztowe

— proponuje poprawny
adres e-mail oraz
wyjasni¢ poszczegdlne
jego cztony

— zaktada bezptatne
konto pocztowe na
dowolnym serwerze
internetowym, stosujac
bezpieczne (silne) hasta
zabezpieczajace

— loguje i wylogowuje
sie ze swojego konta
pocztowego

—zna i wyjasnia pojecia:
»poczta e-mail”, , konto
pocztowe”, ,,adres e-
mail”, ,klient poczty
elektronicznej”

— wymienia trzy zalety
poczty elektronicznej
—rozrdznia ptatne i
bezptatne konta e-mail
i podaje kilka serweréow
internetowych, na
ktorych zatozy¢
bezptatne konto
pocztowe

— proponuje poprawny
adres e-mail oraz
wyjasnia poszczegdlne
jego cztony

— zaktada bezptatne
konto pocztowe na
dowolnym serwerze
internetowym, stosujac
bezpieczne (silne) hasta
zabezpieczajace

— loguje i wylogowuje
sie ze swojego konta
pocztowego




76. Wysytanie e-maili.
Netykieta.

(6.5. Poczta z matpa.)

— wysyta i odbiera e-
maile

—wysyta i odbiera e-
maile

—zna co najmniej
cztery zasady netykiety
i stosuje jg podczas
pracy i zabawy w sieci

—wysyta i odbiera e-
maile, rowniez z
dotaczonymi
zatgcznikami

— wymienia co najmniej
piec zasad netykiety i
stosuje jg podczas
pracy i zabawy w sieci
—wie, czym sg
emotikony i stosuje je
w sposOb umiarkowany

—wysyta i odbiera e-
maile, rowniez z
dotaczonymi
zatgcznikami
—wymienia co najmniej
sze$¢ zasad netykiety i
stosuje jg podczas
pracy i zabawy w sieci
—wie, czym sg
emotikony i stosuje je
w sposOb umiarkowany

—wysyta i odbiera e-
maile, rowniez z
dotaczonymi
zatgcznikami

— wymienia siedem
zasad netykiety i
stosuje jg podczas
pracy i zabawy w sieci
—wie, czym sg
emotikony i stosuje je
w sposOb umiarkowany

77. Ustugi internetowe
pomagajace w pracy
zespotowej nad
wspdlnym projektem.

(6.6. Transport e-
mailem.)

— wymienia co najmniej
jeden sposdb
komunikacji za pomoca
sieci internet

—zna i znajduje w
internecie co najmniej
jeden portal
spotecznos$ciowy

— wymienia co najmniej
dwa sposoby
komunikacji za pomoca
sieci internet

— wyjasnia przynajmniej
jedno z pojeé: blog,
czat, komunikator
—zna i znajduje w
internecie co najmniej
jeden portal
spotecznosciowy

—wymienia co najmniej
trzy sposoby
komunikacji za pomoca
sieci internet

— wyjasnia pojecia:
blog, czat, komunikator
—zna i znajduje w
internecie co najmniej
jeden portal
spotecznosciowy
—znajduje w sieci
internet co najmniej
jedno forum
specjalistyczne

— wymienia co najmniej
cztery sposoby
komunikacji za pomoca
sieci internet

— wyjasnia pojecia:
dane, blog, czat,
komunikator

—zna i znajduje w
Internecie co najmniej
dwa portale
spotecznos$ciowe oraz
jedna strone, na ktérej
mozna zatozy¢ bloga
—znajduje w sieci
internet co najmniej
dwa fora
specjalistyczne

— wymienia piec¢
sposobdéw komunikacji
za pomocy sieci
internet

— wyjasnia pojecia:
dane, praca zdalna, e-
learning, blog, czat,
komunikator

—zna i znajduje w
internecie co najmniej
dwa portale
spotecznos$ciowe oraz
jedng strone, na ktoérej
mozna zatozy¢ bloga
—znajduje w sieci
internet co najmniej
trzy fora specjalistyczne




78, 79. Wielcy Polacy —
wspadlny projekt.

(6.6. Transport e-
mailem.)

— przy duzej pomocy
nauczyciela postuguje
sie jednym dowolnym
komunikatorem (na
przyktad gadu-gadu lub
skype)

— ma problemy z
wykonaniem
powierzonej mu czesci
zadania we wspodlnym,
klasowym projekcie —
wykonuje je przy duzej
pomocy nauczyciela

— postuguje sie jednym
dowolnym
komunikatorem (na
przyktad gadu-gadu lub
skype)

—znajduje w internecie
strone z czatem i
porozumiewa sie z
innymi osobami za jego
pomoca

— wykonuje powierzong
mu cze$¢ zadania we
wspdlnym, klasowym
projekcie przy nieduzej
pomocy nauczyciela

— postuguje sie jednym
dowolnym
komunikatorem (na
przyktad gadu-gadu lub
skype)

—znajduje w internecie
strone z czatem i
porozumiewa sie z
innymi osobami za jego
pomoca

— wykonuje dobrze (z
drobnymi usterkami)
powierzong mu czesé
zadania we wspolnym,
klasowym projekcie

—$cigga z internetu,
instaluje i postuguje sie
dwoma dowolnymi
komunikatorami (na
przyktad gadu-gadu i
skype)

—znajduje w internecie
strone z czatem i
porozumiewa sie z
innymi osobami za jego
pomoca

— bardzo dobrze
wykonuje powierzong
mu cze$¢ zadania we
wspdlnym, klasowym
projekcie

—$cigga z internetu,
instaluje i postuguje sie
dwoma dowolnymi
komunikatorami (na
przyktad gadu-gadu i
skype)

—znajduje w internecie
strone z czatem i
porozumiewa sie z
innymi osobami za jego
pomoca

— wykonuje wzorowo,
w sposdb wyrdzniajgcy
sie, powierzong mu
czesc zadania we
wspdlnym, klasowym
projekcie




80. Jak chroni¢ siebie i
swoje dane w
Internecie.

(6.7. Bagdz ostrozny w
sieci.)

— wyjasnia pojecia:
,wirus komputerowy”,
»program
antywirusowy”

— wie, gdzie sie zwrdcié
0 pomoc w przypadku
internetowego
molestowania,
otrzymywania
obrazliwych e-maili,
wfamania na konto
pocztowe itp.

— wyjasnia pojecia:
»wirus komputerowy”,
»program
antywirusowy”

— wymienia sposoby
zabezpieczania
waznych danych na
wypadek awarii
komputera

— wie, gdzie sie zwrdcic
o0 pomoc w przypadku
internetowego
molestowania,
otrzymywania
obrazliwych e-maili,
wtamania na konto
pocztowe itp.

— wyjasnia pojecia:
»wirus komputerowy”,
»program
antywirusowy”,
»,Zapora sieciowa”
(firewall)

— wymienia
przynajmniej jeden
program antywirusowy
— wymienia sposoby
zabezpieczania
waznych danych na
wypadek awarii
komputera

—zna przynajmniej
jedng strone WWW
zajmujaca sie
problemami
bezpieczenstwa w sieci
— wie, gdzie sie zwrdcié
0 pomoc w przypadku
internetowego
molestowania,
otrzymywania
obrazliwych e-maili,
wtamania na konto
pocztowe itp.

— wyjasnia pojecia:
»wirus komputerowy”,
»program
antywirusowy”,
»,Zapora sieciowa”
(firewall)

— wymienia
przynajmniej jeden
program antywirusowy
— wymienia sposoby
zabezpieczania
waznych danych na
wypadek awarii
komputera

—zna strony WWW
zajmujace sie
problemami
bezpieczenstwa w sieci
— wie, gdzie sie zwrdcic¢
0 pomoc w przypadku
internetowego
molestowania,
otrzymywania
obrazliwych e-maili,
wtamania na konto
pocztowe itp.

— wyjasnia pojecia:
»wirus komputerowy”,
»program
antywirusowy”,
»,Zapora sieciowa”
(firewall)

— wymienia dwa
programy
antywirusowe

— wymienia sposoby
zabezpieczania danych
na wypadek awarii
komputera

—zna strony WWW
zajmujace sie
problemami
bezpieczenstwa w sieci
— wie, gdzie sie zwrdcic¢
0 pomoc w przypadku
internetowego
molestowania,
otrzymywania
obrazliwych e-maili,
wtamania na konto
pocztowe itp.

— pisze ciekawe
opowiadanie pod
tytutem ,Méj dzien bez
komputera”




81. Zalety i
internetu — debata
mapa mysli.

(6.7. Bagdz ostrozny w
sieci.)

wady

— wymienia dwa
zagrozenia zwigzane z
pracg i zabawag na
komputerze oraz w
internecie i umie im
zapobiegad

— wymienia co najmniej
jedng zalete internetu

— omawia trzy
zagrozenia zwigzane z
pracg i zabawa na
komputerze oraz w
internecie i umie im
zapobiegac

—wymienia co najmniej
dwie zalety internetu

— omawia cztery
zagrozenia zwigzane z
pracg i zabawa na
komputerze oraz w
internecie i umie im
zapobiegac

—wymienia co najmniej
trzy zalety internetu

—omawia piec zagrozen
zwigzanych z pracg i
zabawa na komputerze
oraz w internecie i
umie im zapobiegac

— wymienia co
najmniej cztery zalety
internetu

— omawia szesé
zagrozen zwigzanych z
pracg i zabawa na
komputerze oraz w
internecie i umie im
zapobiegac

—wymienia co najmniej
piec zalet internetu

82. Gry edukacyjne.

6.8. ( Czas na gre!)

— wymienia co najmniej
jedng gre edukacyjna

— wymienia co najmniej
dwie gry edukacyjne
—znajduje w internecie
jedng gre edukacyjna

— wymienia co najmniej
trzy gry edukacyjne
—znajduje w internecie
jeden portal z grami
edukacyjnymi

— wymienia co najmniej
cztery gry edukacyjne
—znajduje w internecie
dwa portale z grami
edukacyjnymi

—wymienia co najmniej
piec gier edukacyjnych
—znajduje w internecie
kilka portali z grami
edukacyjnymi

Dziat 7. W obliczaniu licz na mnie




83. Arkusz kalkulacyjny.

(7.1. Cyfrowe liczydto.)

— wie, do czego stuzy
arkusz kalkulacyjny

— wymienia nazwe
jednego programu tego
typu

— wykonuje proste
obliczenia
matematyczne w
komorce (przy duzej
pomocy nauczyciela)

— wie, do czego stuzy
arkusz kalkulacyjny
—wymienia nazwe
jednego programu tego
typu

—zna i wyjasnia
przynajmniej dwa z
nastepujgcych pojec:
»arkusz”, , skoroszyt”,
,adres komorki”
—wykonuje proste
obliczenia
matematyczne w
komorce, uzywa
automatycznego
sumowania, otwiera
rézne arkusze
skoroszytu (przy
pomocy nauczyciela)

— wie, do czego stuzy
arkusz kalkulacyjny
—wymienia nazwe
jednego programu tego
typu

— otwiera jeden
wybrany arkusz
kalkulacyjny bez uzycia
myszki, wpisujgc w pole
Wyszukaj Windows
Vista i 7 wiasciwe
stowo

—zna i wyjasnia
przynajmniej trzy z
nastepujacych pojec:
»arkusz”, ,skoroszyt”,
»adres komorki”,
,zakres komoérek”

—z drobnymi
potknieciami wykonuje
proste obliczenia
matematyczne w
komérce, uzywa
automatycznego
sumowania, otwiera
rézne arkusze
skoroszytu, reguluje
szerokos¢ kolumny i
wysokos¢ wiersza, w
sposéb automatyczny
wprowadza dane do
arkusza (liczby)

— wie, do czego stuzy
arkusz kalkulacyjny
—wymienia nazwy
dwéch programow
tego typu, w tym
jednego bezptatnego
— otwiera jeden
wybrany arkusz
kalkulacyjny bez uzycia
myszki, wpisujac w pole
Wyszukaj Windows
Vista i 7 wiasciwe
stowo

—zna i wyjasnia pojecia:
»arkusz”, ,skoroszyt”,
»adres komorki”,
,zakres komorek”

— wykonuje proste
obliczenia
matematyczne w
komorce, uzywa
automatycznego
sumowania, otwiera
rézne arkusze
skoroszytu, wstawia
nowe arkusze do
skoroszytu, reguluje
szerokos¢ kolumny i
wysokos¢ wiersza, w
sposéb automatyczny
wprowadza dane do
arkusza (przynajmniej
dwa rodzaje z trzech:
kolejne liczby, dni
tygodnia i miesigce)

— wie, do czego stuzy
arkusz kalkulacyjny
—wymienia nazwy
dwéch programow
tego typu, w tym
jednego bezptatnego
— otwiera jeden
wybrany arkusz
kalkulacyjny bez uzycia
myszki, wpisujgc w pole
Wyszukaj Windows
Vista i 7 wiasciwe
stowo

—zna i wyjasnia pojecia:
»arkusz”, ,skoroszyt”,
»adres komorki”,
,zakres komoérek”
—wykonuje proste
obliczenia
matematyczne w
komorce, uzywa
automatycznego
sumowania, otwiera
rézne arkusze
skoroszytu, wstawia
nowe arkusze do
skoroszytu, reguluje
szerokos¢ kolumny i
wysokos¢ wiersza, w
sposéb automatyczny
wprowadza dane do
arkusza (kolejne liczby,
dni tygodnia i
miesigce), formatuje
utworzone tabele




84. Obliczenie kosztéw
wycieczki w arkuszu
kalkulacyjnym.

(7.2. Na wycieczke z
arkuszem
kalkulacyjnym.)

— tworzy dziatanie
matematyczne,
postugujac sie dwoma
adresami komérek
(przy bardzo duzej
pomocy nauczyciela)

— przy pomocy
nauczyciela zmienia
format liczbowy na
ksiegowy (ztotdwkowy)

—tworzy dziatanie
matematyczne,
postugujac sie trzema
adresami komérek
(przy pomocy
nauczyciela)
—zmienia format
liczbowy na ksiegowy
(ztotowkowy)

—tworzy dziatanie
matematyczne,
postugujac sie kilkoma
adresami komérek
(przy pomocy
nauczyciela)
—zmienia format
liczbowy na ksiegowy
(ztotowkowy)

— przenosi
automatycznie
zapisane formuty do
innych komérek
arkusza

— zapisuje bardzo
proste tekstowe
zadanie matematyczne
w postaci formuty w
arkuszu kalkulacyjnym
(przy niewielkiej
pomocy nauczyciela)

—tworzy dziatanie
matematyczne,
postugujac sie kilkoma
adresami komérek
—zmienia format
liczbowy na ksiegowy
(ztotowkowy)

— przenosi
automatycznie
zapisane formuty do
innych komérek
arkusza

— zapisuje bardzo
proste tekstowe
zadanie matematyczne
w postaci formuty w
arkuszu kalkulacyjnym

—tworzy dziatanie
matematyczne,
postugujac sie kilkoma
adresami komérek
—zmienia format
liczbowy na ksiegowy
(ztotowkowy)

— przenosi
automatycznie
zapisane formuty do
innych komérek
arkusza

— zapisuje tekstowe
zadanie matematyczne
W postaci co najmniej
dwoch formut w
arkuszu kalkulacyjnym
— rozwigzuje wszystkie
zadania domowe z
podrecznika (ze str.
193)

Dziat 8. Zaklinacze komputeréw




86. Zasady
programowania
komputerow.

(8.1. Powiedz mi, co
mam zrobic.)

— wyjasnia, czym jest
program komputerowy
i algorytm

— wymienia nazwe co
najmniej jednego
programu
edukacyjnego do nauki
programowania

— pisze bardzo prosty
algorytm
zaproponowanej
czynnosci (przy duzej
pomocy nauczyciela)

— wyjasnia, czym jest
program komputerowy
i algorytm

— wymienia trzy etapy
tworzenia aplikacji
(algorytm, pisanie
kodu, testy)

—zna nazwe co
najmniej jednego
programu
edukacyjnego do nauki
programowania

— pisze bardzo prosty
algorytm
zaproponowanej
czynnosci (przy duzej
pomocy nauczyciela)

— wyjasnia, czym jest
program komputerowy,
algorytm, jezyk
programowania
wysokiego poziomu

— omawia trzy etapy
tworzenia aplikacji
(algorytm, pisanie
kodu, testy)

—zna nazwe co
najmniej jednego
programu
edukacyjnego do nauki
programowania

— pisze bardzo prosty
algorytm
zaproponowanej
czynnosci (przy
nieduzej pomocy
nauczyciela)

— wyjasnia, czym jest
program komputerowy,
algorytm, kod
zrodtowy, jezyk
programowania
wysokiego poziomu,
program ttumaczacy i
kod maszynowy

— omawia trzy etapy
tworzenia aplikacji
(algorytm, pisanie
kodu, testy) i dwa
szczegdtowe etapy
samego pisania
programu (kod
zrédtowy i kompilacja
na kod maszynowy)
—zna nazwy co
najmniej dwdch
programow
edukacyjnych do nauki
programowania

— pisze bardzo prosty
algorytm
zaproponowanej
czynnosci

— wyjasnia, czym jest
program komputerowy,
algorytm, kod
Zrodtowy, jezyk
programowania
wysokiego poziomu,
program ttumaczacy i
kod maszynowy

— omawia trzy etapy
tworzenia aplikacji
(algorytm, pisanie
kodu, testy) i dwa
szczegdtowe etapy
samego pisania
programu (kod
zrédtowy i kompilacja
na kod maszynowy)
—zna nazwy trzech
programow
edukacyjnych do nauki
programowania

— proponuje i pisze
prosty algorytm




87, 88. Programowanie
w $Srodowisku
edukacyjnym Scratch.

(8.2. Program z
klockow.)

— w programie Scratch
potrafi (przy pomocy
nauczyciela):

* dodawa¢, usuwacd
obiekty (duszki) oraz
importowac kostiumy
wprowadzonego na
scene duszka

* zmieniac tto tak
zwanej sceny

* zapisywac i otwierac
tworzony w programie
projekt

* wykona¢ bardzo
prosta animacje wedtug
wzoru

— w programie Scratch
potrafi (przy pomocy
nauczyciela):

* dodawac, usuwad,
modyfikowaé obiekty
(duszki) oraz
importowac kostiumy
wprowadzonego na
scene duszka

* zmieniac tto tak
zwanej sceny

* zapisywac i otwierac
tworzony w programie
projekt

* wykonac prosta
animacje wedtug wzoru
— pisze algorytm bardzo
prostej gry (przy
pomocy nauczyciela)

— w programie Scratch
potrafi:

* dodawac, usuwac
oraz modyfikowaé
obiekty (duszki),
importowac kostiumy
wprowadzonego na
scene duszka

* zmieniac tto tak
zwanej sceny

* z niewielkg pomoca
nauczyciela tworzy¢
zmienne (na przyktad
zmieniajacy sie wynik
gry)

* zapisywac i otwieraé
projekt tworzony w
programie

* wykonaé wedtug
wzoru prostg animacje
— pisze algorytm bardzo
prostej gry (przy
niewielkiej pomocy
nauczyciela)

—zna i wyjasnia
informatyczny sens
stowa ,importowanie”
— w programie Scratch
potrafi:

* dodawac, usuwac
oraz modyfikowaé
obiekty (duszki),
importowacd kostiumy
wprowadzonego na
scene duszka

* zmieniac tto tak
zwanhej sceny

* tworzy¢ zmienne (na
przyktad zmieniajacy
sie wynik gry)

* zapisywac i otwierac
projekt tworzony w
programie

* wykonac prosta
animacje wedtug wzoru
— z drobnymi usterkami
pisze algorytm prostej

gry

4

—zna i wyjasnia
informatyczny sens
stowa ,importowanie”
— wie, jakie zadania
majg do wykonania
grafik i programista
przy tworzeniu i
programowaniu gry
komputerowej

— w programie Scratch
potrafi:

* dodawad, usuwacd
oraz modyfikowa¢é
obiekty (duszki),
importowacé kostiumy
wprowadzonego na
scene duszka

* zmieniac tto tak
zwanej sceny

* tworzy¢ zmienne (na
przyktad zmieniajacy
sie wynik gry)

* zapisywac i otwierac
projekt tworzony w
programie

* wykonad prostg
animacje

— proponuje fabute i
zasady prostej gry, a
nastepnie pisze jej
algorytm

4




89, 90. Programowanie
ruchu, animacji oraz
zaleznosci miedzy
obiektami w
edukacyjnym
Srodowisku Scratch.

(8.3. Program z petelka)

— wie i wyjasnia, za co
odpowiadajg polecenia
z wybranych trzech
grup programu Scratch
— programuje bardzo
prostg animacje wedtug
podanego wzoru

W programie Scratch
(przy duzej pomocy
nauczyciela)

— wie i wyjasnia za co
odpowiadajg polecenia
z wybranych pieciu
grup programu Scratch
— potrafi w programie
Scratch:
*zaprogramowac z
pomoca nauczyciela
prostg animacje wedtug
podanego wzoru
*opatrzyc z niewielka
pomoca nauczyciela
prawidtowym
komentarzem

skrypt stworzonej przez
siebie animacji

— wie i wyjasnia, za co
odpowiadajg polecenia
z wybranych szesciu
grup programu Scratch
— w programie Scratch
potrafi:

* zaprogramowac
prostg animacje wedtug
podanego wzoru

* wedtug wzoru
zaprogramowac bardzo
prostg gre z
wykorzystaniem
polecen ruchu,
wygladu, kontroli,
czujnikéw, wyrazen i
zmiennych (przy
niewielkiej pomocy
nauczyciela)

* poszczegdlne skrypty
stworzonej przez siebie
gry opatrzy¢
prawidtowymi
komentarzami (przy
niewielkiej pomocy
nauczyciela)

* przetestowac gre i
wprowadzié¢ drobne
poprawki eliminujace
ewentualne btedy (przy
pomocy nauczyciela)

— wie i wyjasnia, za co
odpowiadajg polecenia
w poszczegdlnych
grupach programu
Scratch;

— w programie Scratch
potrafi:

* zaprogramowac
prostg animacje wedtug
podanego wzoru

* wedtug podanego
wzoru zaprogramowac
prostg gre z
wykorzystaniem
polecen ruchu,
wygladu, kontroli,
czujnikéw, wyrazen,
zmiennych i dZzwiekdéw
* poszczegdlne skrypty
stworzonej przez siebie
gry opatrzy¢
prawidtowymi
komentarzami

* przetestowac gre i
wprowadzi¢ drobne
poprawki eliminujace
ewentualne btedy

— wie i wyjasnia, za co
odpowiadajg polecenia
w poszczegdlnych
grupach programu
Scratch

— w programie Scratch
potrafi:

* zaprogramowac
bardziej zawansowang
wersje gry Smok,
wprowadzajac
stopniowanie predkosci
pitki w zaleznosci od
liczby zdobytych
punktow

* zaprojektowad prosta
gre, okreslajac jej
fabute i zasady, napisac
algorytm jej dziatania, a
nastepnie
zaprogramowac z
wykorzystaniem
polecen ruchu,
wygladu, kontroli,
czujnikéw, wyrazen,
zmiennych i dzwiekdéw
* poszczegdlne skrypty
stworzonej przez siebie
gry opatrzy¢
prawidtowymi
komentarzami

* przetestowac gre i
wprowadzié poprawki
eliminujgce ewentualne
btedy




Jak bedq sprawdzane wiadomosci i umiejetnosci uczniow?

Forma aktywnosci

Jak czesto?

Uwagi

Cwiczenia wykonywane w trakcie lekcji

W zasadzie na kazdej lekcji

Sprawdzane wyniki pracy

Praca na lekgji

Na kazdej lekcji

Sprawdzane: sposdb pracy, aktywnos¢, przestrzeganie zasad pracy w
pracowni

Odpowiedzi ustne, udziat w dyskusjach

Czasami

Aktywnosc¢ i odpowiedzi w temacie

Testy, sprawdziany, kartkowki

Sporadycznie

Na podsumowanie tematu, sporadycznie do sprawdzenia
przygotowania do lekcji lub zadanych zadan

Prace domowe

Czasami

Mogg wymagac uzycia komputera i SPE

Referaty, opracowania

Gtéwnie w ramach realizacji
projektow

Przygotowanie do lekcji

Zwracamy uwage na pomysty i materiaty przygotowane do pracy na
lekcji

Udziat w konkursach

Nieobowigzkowo (wptywa na podwyzszenie oceny)

Jaka jest minimalna ilosci ocen koniecznych do klasyfikacji sSrodrocznej i rocznej?

Minimalna ilo$¢ ocen to 4

Przy czym uczeni powinien mie¢ wiekszos$¢ ocen z sprawdziandw i ¢wiczen praktycznych




Jak uczen moze poprawic ocene?

Aby poprawic ocene, uczen powinien powtdrnie wykonac¢ najgorzej ocenione zadania (lub zadania podobnego typu) w trakcie dodatkowych zaje¢ poza lekcjg

(np. w godzinach, kiedy otwarta jest pracownia) lub w domu, jesli mamy pewnosé, ze bedzie pracowat samodzielnie.

lle razy w semestrze uczen moze byc nieprzygotowany do lekcji?

Uczen moze by¢ nieprzygotowany do lekcji dwa razy w semestrze. Musi to zgtosi¢ nauczycielowi przed lekcjg. Nieprzygotowanie nie zwalnia jednak ucznia

z udziatu w lekcji (jesli to konieczne, na lekcji powinni mu pomagac koledzy i nauczyciel).

Co powinien zrobic uczen, gdy byt dtuzej nieobecny w szkole?

W miare mozliwosci powinien nadrobié istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na opuszczonych lekcjach w trakcie dodatkowych zajeé poza lekcja

(np. w godzinach, kiedy otwarta jest pracownia) lub w domu, jesli mamy pewnos¢, ze bedzie pracowat samodzielnie.

Jak uczen moze podwyzszyc ocene?

Aby podwyzszy¢ ocene, uczen powinien wykonac¢ pozytywnie zadania(praktyczne i teoretyczne) przewidziane na wyzszg ocene (lub zadania podobnego

typu) .



