Szczegotowe wymagania edukacyjne
na poszczegolne oceny

Przedmiot: informatyka
Klasa: VI
Nauczyciel: Przemystaw Potok
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Tytut w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania podstawowe
(ocena dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra)
Uczen:

Wymagania dopetniajace
(ocena bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)
Uczen:

Dziat 1. Nie daj sie ztapa¢. Jak bezpiecznie korzystac z internetu?

1.1. Ja w internecie.
O komunikacji w sieci

1. Ja winternecie.
O komunikacji w sieci

e podaje przyktady réznych
form komunikacji w sieci

e wymienia zalety
i ograniczenia
komunikacji w sieci

e rozpoznaje formy
niewtasciwej
komunikacji i proponuje
podstawowe sposoby
reagowania

® zna podstawowe cechy
internetu

e wskazuje ich wtasciwe i
niewtasciwe
wykorzystanie

e proponuje wtasne zasady
dobrej komunikacji w sieci

1.2. Putapki

w internecie. Jak
zwiekszy¢ swoje

bezpieczenstwo

w sieci?

2. Putapki

w internecie. Jak
zwiekszy¢ swoje
bezpieczenstwo
w sieci?

® zna zasady tworzenia
silnych haset

® rozpoznaje podstawowe
cechy wiadomosci
phishingowej

e wyjasnia, czym sg dane
osobowe i dlaczego ich
ochrona jest wazna

e proponuje dziatania
zwiekszajace
bezpieczenstwo
w internecie

o Swiadomie korzysta
z internetu, unika
ryzykownych sytuacji, chroni
swoje dane

1.3. Wyszukiwanie
w internecie. Jak
znalez¢ potrzebne
tresci i wiasciwie
z nich korzysta¢?

3. Wyszukiwanie
w internecie. Jak
znalezé potrzebne
tresci i wtasciwie
z nich korzystac?

o wyszukuje proste
informacje w internecie
za pomoca stéw
kluczowych

o stosuje cudzystéw, aby
zawezi¢ wyniki
wyszukiwania

e podaje przyktady
wiarygodnych zrédet
informacji

e ocenia wiarygodnos$¢
tresci znalezionych
w internecie

o wyszukuje grafiki objete
licencja Creative
Commons

e poprawnie podaje zrédto
wykorzystanego zdjecia

e poréwnuje wyniki
wyszukiwania na wybrany
temat z réznych
wyszukiwarek, wskazuje
roznice

1.4. Czy maszyna
moze myslec?
Sztuczna inteligencja
W haszym 2Zyciu

4. Czy maszyna moze
myslec? Sztuczna
inteligencja w naszym
zyciu

e wyjasnia, czym jest
sztuczna inteligencja (Al)

e podaje przyktady
zastosowania Al w zyciu
codziennym

e wymienia szanse
i zagrozenia zwigzane
zrozwojem Al

e tworzy prompty tak, aby
uzyskac¢ zamierzone
wyniki

o krytycznie analizuje tekst
wygenerowany przez Al

o weryfikuje jego prawdziwos¢
w innych zrddtach i wskazuje
potencjalne btedy

Dziat 2. Nie tyl

ko kalkulator. Tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjny

m

2.1. Kartka w kratke.
Wprowadzenie do
programu Microsoft
Excel

5. Kartka w kratke.
Wprowadzenie do
programu Microsoft
Excel

e wprowadza dane do
komorek

® zmienia szerokosé
kolumn

o formatuje komaorki

e dodaje arkusze do
skoroszytu

o kopiuje i wkleja dane do
réznych arkuszy

e zmienia nazwy arkuszy
e zmienia kolory kart
arkuszy

e przygotowuje tabele z danymi
okreslonymi przez
nauczyciela, wykazujac sie
estetyka i dbatoscig
0 szczegoty oraz
wykorzystujgc dodatkowe
narzedzia, np. Scal
i wysrodkuj

2.2. Porzadki

w komoérce.

O formatowaniu

i sortowaniu danych

6. Porzadki

w komorce.

O formatowaniu

i sortowaniu danych

e zmienia kroj, kolor
i wielko$¢ czcionki uzytej
w komodrkach

e wykorzystuje
automatyczne
wypetnianie, aby wstawié¢

do tabeli kolejne liczby

e porzgdkuje dane
w tabeli wedtug
okreslonych wytycznych

e uzywa formatowania
warunkowego, aby
wyroézni¢ okreslone
wartosci

e wykorzystuje formatowanie
warunkowe oraz sortowanie
danych do czytelnego
przedstawienia informacji
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o porzadkuje dane w tabeli
wedtug wiecej niz
jednego kryterium

o korzysta z opcji Filtruj, aby
pokazaé okreslone dane

2.3. Budzet
kieszonkowy.
Proste obliczenia
W programie
Microsoft Excel

7.i8. Budzet
kieszonkowy.
Proste obliczenia
W programie
Microsoft Excel

o tworzy formuty do
obliczen

e w formutach
wykorzystuje adresy
komorek

o wykonuje obliczenia,
korzystajac z funkcji
SUMA oraz SREDNIA

® korzysta z arkusza
kalkulacyjnego
w codziennym zyciu, np.
do tworzenia wtasnego
budzetu

o wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny w sytuacjach
nietypowych, np. do
obliczania wskaznika masy
ciata (BMI)

2.4. Demokratyczne
wybory. O tworzeniu
wykresow

9.i10.
Demokratyczne
wybory. O tworzeniu
wykreséw

® prezentuje dane na
wykresie

e zmienia wyglad wykresu

o dodaje lub usuwa
elementy wykresu

o dobiera typ wykresu do
rodzaju prezentowanych
danych

¢ analizuje dane przedstawione
na wykresie i je opisuje

2.5. Razem

w chmurach.
Zebranie

i opracowanie
danych - zadanie
projektowe

11.,12.i13. Razem

w chmurach. Zebranie
i opracowanie danych
— zadanie projektowe

® zapisuje dane w arkuszu kalkulacyjnym

e tworzy formuty

o wykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego

e prezentuje dane na wykresie

e tworzy dokumenty w chmurze

e udostepnia innym dokumenty utworzone w chmurze
e wspotpracuje z innymi nad dokumentem zapisanym w chmurze
e gromadzi w chmurze materiaty do projektu zespotowego

Dziat 3. Po nitce do kiebka. Tworzenie gier w programie Scratch

3.1. Razem mozemy
wiece;j.

O spotecznosci
uzytkownikéw
Scratcha

14.115. Razem
mozemy wiece;j.
O spotecznosci
uzytkownikow
Scratcha

o wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu
do budowania skryptéw
w programie Scratch

o zaktada konto w serwisie
https://scratch.mit.edu

o udostepnia wiasne
skrypty w serwisie
https://scratch.mit.edu

e korzysta z projektow
umieszczonych w serwisie
https://scratch.mit.edu,
modyfikujac je wedtug
wtasnych pomystéw

o zaktada z kolezankami
i kolegami z klasy studio na
stronie
https://scratch.mit.edu
i wspdlnie z nimi tworzy
projekty w Scratchu

3.2. Do biegu, gotowi,
start! Komunikaty
w programie Scratch

16.i17. Do biegu,
gotowi, start!
Komunikaty

w programie Scratch

e buduje skrypty
okreslajgce reakcje
duszka na klikniecie

e przygotowuje projekt gry,
opisuje jej zasady

® buduje skrypt
powodujacy nadanie
komunikatu

e programuje skutek
odebrania komunikatu

e tworzy prostg gre
zrecznosciowq

o edytuje utworzona gre,
dodajgc wymyslone przez
siebie elementy

3.3. Moje wyniki. Jak
zapisa¢ dane w
jednym miejscu?

18.i19. Moje wyniki.
Jak zapisa¢ dane w
jednym miejscu?

o buduje skrypty
z wykorzystaniem
zmiennych

o tworzy liste w programie
Scratch

o wykorzystuje liste do
przechowywania
wynikow gry

o tworzy gre, ktorej
dziatanie polega na
sterowaniu obiektem na
ekranie

e rozbudowuje gre
o dodatkowe elementy




Zespot Szkdlim. Jana Pawta Il w Staszkdwce

Dziat 4. Wyjatkowe projekty. Korzystamy z programow graficznych

4.1. Tort ma warstwy
i cebula ma warstwy.
O tworzeniu grafik

z wykorzystaniem
warstw

20.,21.i22. Tort ma
warstwy i cebula ma
warstwy. O tworzeniu
grafik

z wykorzystaniem
warstw

e tworzy proste rysunki,
wykorzystujgc
podstawowe narzedzia
z przybornika programu

® pracuje na warstwach

® zmienia ustawienia
narzedzi w programie
GIMP

o modyfikuje stopien krycia
warstw, aby uzyskac
okreslony efekt

¢ podczas pracy w programie
GIMP wykazuje sie wysokim
poziomem estetyki

o Swiadomie wykorzystuje
warstwy przy tworzeniu
obrazéw

4.2. Zdjec ciecie-
-giecie. Elementy
retuszu

i fotomontazu zdjec

23.i24. Zdjec ciecie-
-giecie. Elementy
retuszu i fotomontazu
zdjec

e zmienia ustawienia
kontrastu i jasnosci zdje¢

o kopiuje fragmenty obrazu
i wkleja je na rézne
warstwy

e rozmazuje fragmenty
obrazu za pomoca
narzedzia Rozmycie
Gaussa

o wykorzystuje warstwy do
tworzenia fotomontazy

e tworzy w programie GIMP
skomplikowane fotomontaze,
np. wkleja wtasne zdjecia do
obrazéw pobranych
zinternetu

4.3. Moje naj...
Tworzenie projektu
w programie Canva

25.,26.i27. Moje
naj... Tworzenie
projektu w programie
Canva

e tworzy strone gtdéwng
projektu

o wybiera uktad
elementdéw na stronie

e dodaje do projektu tto
sekcji, wstawia tekst

e wstawia zdjecia i grafike
do projektu

e tworzy wielostronicowy
dokument, dodaje linki do
nawigacji miedzy
stronami

e tworzy projekt wedtug
wtasnego pomystu, dba o jego
estetyke.

4.4. Czar szkolnych
lat. Przygotowanie
pamigtkowego
obrazu - zadanie
projektowe

28.,29.1i30. Czar
szkolnych lat.
Przygotowanie
pamigtkowego obrazu
— zadanie projektowe

e tworzy obrazy w programie GIMP
e wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP
o wykorzystuje chmure i poczte elektroniczng do pracy nad projektem

Dla uczniow posiadajgcych opinie lub orzeczenie poradni psychologicznio-pedagogicznej dostosowuje sie wymagania i formy ich sprawdzania
zgodnie z zaleceniami.
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Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych ucznia z informatyki

uhwbNhE

o

10.
11.
12.
13.

l. ZASADY DOKONYWANIA BIEZACEJ OCENY WIEDZY | UMIEJETNOSCI UCZNIOW.

Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami dokonywania biezgcej oceny wiedzy i umiejetnosci uczniow.

Ocenianiu podlegajg wszystkie wskazane formy aktywnosci ucznia.

Obowigzkiem ucznia jest systematyczne i solidne przygotowanie sie do kazdej lekcji.

Na kazdg lekcje uczen przynosi zeszyt przedmiotowy oraz wskazane przez nauczyciela materiaty.

Za pierwszy brak wymaganych pomocy uczen otrzymuje odpowiedni wpis w dzienniku. Przy drugim braku poza wpisem nauczyciel
przeprowadzg z uczniem rozmowe wychowawczg celem przypomnienia zasad. Kazdy kolejny brak skutkuje wpisaniem uwagi z zachowania
dotyczacej wywigzywania sie z obowigzkdéw.

Oceniane zadania praktyczne oraz prace pisemne w tym rowniez wskazane kartkowki sg obowigzkowe.

Sprawdziany praktyczne i pisemne, obejmujgce tresci z catego dziatu zapowiadane s3 z tygodniowym wyprzedzeniem, jak réwniez
sygnalizowane wpisem do dziennika lekcyjnego.

Krotkie kartkowki obejmujgce materiat z 2-3 ostatnich tematdow, nie muszg by¢ zapowiadane.

W przypadku nieobecnosci na sprawdzianie praktycznym, pisemnym i niektérych kartkdwkach uczen ma obowigzek przystgpi¢ do
sprawdzianu/kartkowki na nastepnej lekcji, na ktorej jest obecny lub w terminie ustalonym przez nauczyciela (w szczegdlnych
przypadkach, np. dtuzsza nieobecnosc).

Kazda ocena ucznia moze by¢ poprawiona. Poprawa jest dobrowolna i odbywa sie w ciggu dwdch tygodni od dnia otrzymania oceny.
Kazdy uczen ma prawo do dodatkowych ocen za wykonanie prac nadobowigzkowych.

Na koniec okresu nie przewiduje sie dodatkowych sprawdzianéw zaliczeniowych.

Dla uczniéw posiadajgcych opinie lub orzeczenie poradni psychologicznio-pedagogicznej dostosowuje sie wymagania i formy ich
sprawdzania zgodnie z zaleceniami.
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. KRYTERIA OCENIANIA POSZCZEGOLNYCH FORM AKTYWNOSCI.

ODPOWIEDZ USTNA

Ocenie podlega:
e wykazanie sie wiadomosciami i umiejetno$ciami w odniesieniu do wymagan edukacyjnych,
e zawartosc rzeczowa, stopien trudnosci,
e postugiwanie sie jezykiem przedmiotowym.

OCENA ZADAN PRAKTYCZNYCH, SPRAWDZIANOW | KARTKOWEK
1) Zadania praktyczne oraz prace pisemne sg opracowywane w odniesieniu do wymagan edukacyjnych na poszczegdlne oceny.
2) Ocena, ktdérg otrzymuje uczen ustalana jest na podstawie spetnienia przez niego nastepujgcego warunku: uczen wykazat sie wszystkimi
sprawdzanymi wiadomosciami i umiejetno$ciami na dang ocene (z uwzglednieniem wymagan na oceny nizsze).
3) W uzasadnionych przypadkach prace pisemne mogg by¢ punktowane. Wtedy ocene ustala sie w nastepujacy sposdb:
uczen otrzymuje z pracy pisemnej ocene:
* niedostateczng — gdy uzyskat 29% punktow lub mniej
= dopuszczajgcy — gdy uzyskat od 30% do 49% punktow
» dostateczng — gdy uzyskat od 50% do 69% punktéw
* dobrg— gdy uzyskat od 70% do 89% punktow
» bardzo dobrg — gdy uzyskat od 90% do 96% punktow
= celujgcg — gdy uzyskat od 97% do 100% punktow.
Przy gdrnej granicy progu punktowego nauczyciel moze ustali¢ ocene ze znakiem ,+".

WYTWORY PRACY UCZNIA:
e ocenie podlega stopien zaangazowania, wktad pracy, estetycznos¢, prawidtowosc i efektywnos¢ wykonywanej pracy.
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1. OCENA SRODROCZNA | ROCZNA.

1. Ocene $rédroczng (roczng) proponuje nauczyciel przed konferencjg klasyfikacyjna w terminie zgodnym ze Statutem.
Przy ustalaniu ocen klasyfikacyjnych srédrocznych i rocznych bierze sie pod uwage wszystkie oceny otrzymane przez ucznia.
3. Nauczyciel bierze rowniez pod uwage:
e rozwdj ucznia, czyli jakie czyni postepy w danym okresie,
e wkfad pracy i postepy jakie poczynit uczern w stosunku do zdolnosci.
4. Przy ustalaniu oceny rocznej bierze sie pod uwage wszystkie oceny uzyskane przez ucznia w czasie roku szkolnego.

N

WARUNKI | TRYB UZYSKANIA OCENY WYZSZEJ NIZ PRZEWIDYWANA

1. Uczen ma mozliwos¢ uzyskania z poszczegdlnych zaje¢ edukacyjnych wyzszej rocznej oceny klasyfikacyjnej niz przewidywana. W takim
przypadku uczen lub jego rodzic, w terminie 2 dni roboczych od dnia uzyskania informacji o przewidywanej rocznej ocenie klasyfikacyjnej,
moze zgtosi¢ nauczycielowi prowadzgcemu dane zajecia edukacyjne chec uzyskania wyzszej oceny.

2. W przypadku zgtoszenia przez ucznia lub jego rodzica checi uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej nauczyciel
okresla sposdb i termin sprawdzenia wiadomosci i umiejetnosci ucznia, z uwzglednieniem wymagan edukacyjnych niezbednych do uzyskania
oceny, o ktdérg uczen sie ubiega.

3. Przy ustalaniu warunkow uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej nauczyciel uwzglednia w szczegdélnosci:

e dotychczasowe osiggniecia i oceny biezgce ucznia;

e stopien opanowania przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci okreslonych w wymaganiach edukacyjnych, przy czym w szczegdlnosci bierze
sie pod uwage, czy okofo potowa ocen biezgcych uzyskanych przez ucznia z odpowiedzi ustnych, zadan praktycznych i prac pisemnych
odpowiada poziomowi oceny, o ktdrg uczen sie ubiega, lub jest od niej wyzsza;

e systematyczne uczestniczenie ucznia w obowigzkowych formach sprawdzania wiedzy i umiejetnosci;

e podejmowanie przez ucznia dziatan umozliwiajgcych uzupetnienie brakéw w wiadomosciach i umiejetnosciach oraz poprawe ocen
biezacych.

4. Przy ustaleniu wyzszej niz przewidywana oceny klasyfikacyjnej sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia moze obejmowac
w szczegdlnosci formy stosowane przez nauczyciela w biezgcym ocenianiu oraz inne formy odpowiednie do specyfiki danych zajec
edukacyjnych.



