DOBRA PRAKTYKA: TWORZENIE MOWIACYCH AWATAROW NA
LEKCJACH JEZYKA OBCEGO

Voki to darmowe narzgdzie internetowe umozliwiajace tworzenie mowigcych awatarow, ktore
mozna dostosowywac¢ pod wzgledem wygladu, glosu, jezyka i tres§ci wypowiedzi. Uczniowie
lub nauczyciele moga wpisac¢ tekst, nagra¢ wtasny glos lub skorzysta¢ z syntezatora mowy.
Voki wspiera wiele jezykow, w tym angielski, niemiecki, francuski, hiszpanski i inne.

Cele dyvdaktyczne

A. Rozwijanie sprawnosci jezykowych:

e Mowienie i wymowa: Uczniowie nagrywaja wlasne wypowiedzi lub przygotowuja
teksty do przeczytania przez awatara.

o Shuchanie: Uczniowie stuchaja Voki przygotowanych przez nauczyciela lub innych
uczniow.

o Czytanie i pisanie: Pisanie tekstow do wypowiedzi awatara ¢wiczy poprawnosc¢
gramatyczng 1 stylistyczng.

B. Motywowanie uczniow:

e Praca z nowoczesng technologia zwigksza zaangazowanie uczniéw, szczego6lnie tych
nie$miatych, ktorzy tatwiej wypowiadajg si¢ przez awatara.

C. Praca projektowa i wspélpraca:

e Uczniowie pracujg w parach lub grupach nad projektami (np. dialogi, prezentacje
postaci, reklamy).

Wykorzystane TIK (Technologie Informacyjno-Komunikacyjne)

e Voki.com — platforma do tworzenia awatarow.

o Komputery/tablety z dostgpem do Internetu.

e Sluchawki z mikrofonem — nagrywanie glosu.

o Projektor/tablica interaktywna — prezentowanie Voki catej klasie.

o Platforma edukacyjna (np. Google Classroom, Padlet) — udostepnianie gotowych
Voki i komentowanie ich.

Przyklady zastosowania Voki na lekcji jezyka obcego

A. Przedstaw si¢ (poziom A1-A2): Uczniowie tworzg awatara, ktory przedstawia ich imig,
wiek, hobby, miejsce zamieszkania itd.

B. Opis postaci/historyjki (A2—-B1): Uczniowie tworzg postacie i opisuja ich wyglad,
charakter, codzienne czynnosci.

C. Dialogi i scenki (B1-B2): W parach uczniowie przygotowuja dialog i kazda postac jest
prezentowana przez osobnego awatara.



D. Projekt kulturowy (np. opowies¢ o kraju): Uczniowie tworza awatara przedstawiajacego
informacje o danym kraju (w jezyku obcym) — np. typowe potrawy, zwyczaje, zabytki.

Opis dzialania

1. Rejestracja i logowanie na stronie www.voki.com.
2. Tworzenie awatara:
o Wybdr wygladu postaci (np. ucznia, zwierzecia, historycznej postaci).
o Personalizacja (ubranie, tto, akcesoria).
3. Dodanie wypowiedzi:
o Whpisanie tekstu (do przetworzenia przez syntezator mowy) lub
o Nagranie wlasnego glosu.
4. Wybor jezyka i glosu (np. English).
Zapisanie i wygenerowanie linku lub kodu osadzenia.
6. Prezentacja pracy klasie lub udostepnienie online.

)]

Efekty i korzysci z zastosowania Voki na lekcjach jezyka obcego

Rozwoj sprawnosci jezykowych:

o Méwienie: uczniowie ¢wiczg poprawng wymowe, intonacj¢ oraz ptynnos¢
wypowiedzi.

o Pisanie: przygotowanie tekstow do wypowiedzi awatara rozwija umiejetnos¢
budowania poprawnych i logicznych wypowiedzi pisemnych.

o Shuchanie ze zrozumieniem: uczniowie stuchaja nagranych wypowiedzi
(wlasnych, kolegéw lub nauczyciela), analizujac strukture jezykows i
znaczenie.

o Czytanie: praca z tekstem do nagrania rozwija umiejetnosci leksykalne i
gramatyczne.

Podniesienie poziomu zaangazowania uczniow:
o Uczniowie chetniej uczestnicza w lekcji, gdy mogg korzystac z atrakcyjnej
technologii.
o Dzieci 1 mtodziez majg wigkszg motywacj¢ do nauki dzigki elementowi

zabawy i personalizacji awatara.

Zwig¢kszenie aktywnosci uczniow niesmialych i z trudnosciami
komunikacyjnymi:

o Uczniowie mogg mowi¢ poprzez awatara, co redukuje stres zwigzany z
mowieniem na forum klasy.

Indywidualizacja nauczania:

o Uczniowie pracujag w swoim tempie, wybieraja temat, awatara i sposob
prezentacji — uczac si¢ samodzielnie i kreatywnie.


https://www.voki.com/

Korzysci dla nauczyciela i ucznia

Dla ucznia:

e Zwigkszenie poczucia sprawczosci 1 satysfakcji z tworzenia wlasnych projektow.
o Utrwalanie stownictwa i struktur gramatycznych w praktyce.

e Mozliwos¢ wielokrotnego odstuchu wiasnych wypowiedzi i samokontroli.

o Ksztattowanie kompetencji cyfrowych.

Dla nauczyciela:

e Latwiejsze roznicowanie zadan i dostosowanie ich do poziomu ucznia.

e Szybka mozliwo$¢ oceny wymowy, poprawnosci jezykowej 1 kreatywnosci.

e Wzbogacenie metod pracy o element TIK bez koniecznosci zaawansowanego
szkolenia technicznego.

e Mozliwos$¢ tworzenia atrakcyjnych zadan domowych 1 projektow jezykowych.

Anna Grybos — nauczyciel jezyka angielskiego



