Dobra praktyka:
Tworzenie interaktywnych quizéow z wykorzystaniem narzedzia
Kahoot!

Cel dydaktyczny:

Utrwalenie wiedzy z dowolnego zakresu umiejetnosci i wiadomos$ci — mozliwos¢ stosowania na
kazdym przedmiocie.

Wykorzystane TIK:

* Komputery / smartfony uczniéw
* Tablica interaktywna

* Platforma Kahoot! (kahoot.com)

Opis dzialania:

1. Przygotowanie quizu przez nauczyciela
Nauczyciel tworzy quiz w serwisie Kahoot! — moze to by¢ test wyboru, prawda/falsz, quiz
z obrazkami itp. Quiz zawiera 10—15 pytan na temat ostatnich lekcji.

2. Rozpoczecie lekcji z quizem
Nauczyciel uruchamia quiz na tablicy interaktywnej. Uczniowie dotaczajq do gry na
komputerach lub swoich urzadzeniach, wpisujac kod PIN sesji Kahoot.

3. Zabawa i nauka jednoczesnie
Uczniowie odpowiadajg na pytania — rywalizujq miedzy sobg, zdobywajac punkty za
poprawne i szybkie odpowiedzi. Na koniec quizu widac ranking — co wprowadza element
rywalizacji.

4. Omowienie wynikow
Nauczyciel wspdlnie z uczniami omawia poprawne odpowiedzi i wyjasnia ewentualne
trudniejsze zagadnienia.

Efekty i korzysci:
» Aktywizacja uczniow — quizy sa dynamiczne, angazujace i przyjazne dla uczniow.
* Natychmiastowa informacja zwrotna — zaréwno dla uczniow, jak i nauczyciela.
* Wzrost motywacji — forma gry edukacyjnej sprawia, Ze uczniowie chetniej sie ucza.

* Rozwijanie kompetencji cyfrowych — uczniowie korzystaja z urzadzen cyfrowych
w sposob odpowiedzialny i celowy.

Opracowala: Iwona Cygnarowicz — nauczyciel matematyki i informatyki.


https://kahoot.com/
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