SCENARIUSZ LEKCJI Z JEZYKA POLSKIEGO

CZAS: 2 x 45 minut

KLASA: 7

TEMAT LEKCJI: Opowies¢ o §wigtecznym czasie — ,, Opowies¢ wigilijna” Charlesa Dickensa.
PROWADZACY:

ZAGADNIENIE:
Przemiana gldwnego bohatera, kontekst historyczny i biograficzny Charlesa Dickensa oraz
zestawienie postaci realistycznych i fantastycznych w ,, Opowiesci wigilijne;j .

CELE OGOLNE:

Zapoznanie uczniow z kontekstem historycznym lektury, w tym z faktami z zycia Charlesa
Dickensa, ktore wptynely na powstanie utworu.

Ksztattowanie umiejetnosci analizy przemiany bohatera oraz rozr6zniania postaci
realistycznych i fantastycznych.

Rozwijanie umieje¢tnosci pracy z chronologig zdarzen przy wykorzystaniu interaktywnych
cwiczen.

CELE SZCZEGOLOWE:

Uczen:

Potrafi wymieni¢ istotne fakty z zycia Dickensa (np. trudne dziecinstwo, do§wiadczenia
spoleczne) i wyjasnic, jak wptynety one na powstanie ,, Opowiesci wigilijnej”.

e Rozpoznaje rodzaj i gatunek literacki dzieta.
¢ Omawia elementy $wiata przedstawionego.
e Rozrdznia postaci realistyczne od postaci fantastycznych.
e Ustala chronologie zdarzen oraz tworzy interaktywng notatke graficzng.
e Tworzy opowiadanie o dalszych losach bohatera ,, Opowiesci wigilijnej”.
METODY:
e Flipped Classroom: Uczniowie zapoznajg si¢ z krotkg informacja o zyciu i tworczosci
Dickensa.
» Metoda eksponujgca: Prezentacja multimedialna - Genially
e Gry i quizy interaktywne: Cwiczenia na platformie Wordwall, LearningApps oraz
interaktywny quiz.
e Praca z mapg mysli/storyboard - Canva: Uczniowie tworzg interaktywna notatke dotyczaca
$wiata przedstawionego w utworze.
e Wedrujace kartki: Uczniowie w grupach tworzg opowiadania.
FORMY:
e Praca indywidualna, w parach oraz w matych grupach.
SRODKI DYDAKTYCZNE:
e Komputer, tablica interaktywna.
e Prezentacja multimedialna — Genially.
e Woydanie lektury ,,Opowie$¢ wigilijna”.
e Cwiczenia interaktywne Wordwall, LearningApps:

o Na poczatku lekcji: Opowie$é wigilijna — Wordwall
o Przy porzadkowaniu zdarzen: Chronologia zdarzen — Wordwall, LearningApps
Narzedzia do tworzenia mapy mysli lub storyboardu - Canva



https://wordwall.net/pl/resource/726399/polski/opowie%c5%9b%c4%87-wigilijna
https://wordwall.net/play/15544/099/271

PRZEBIEG LEKCJI

CZESC|| CZYNNOSCINAUCZYCIELA CZYNNOSCI UCZNIOW |[CZAS DYIIDD,SIEATC\)(%EZNE
< | Sprawdza obecnos¢ 1 wita uczniow. - Zapisuja temat lekcji 20 Tablica
U ||- Podaje temat lekcji: Opowiesé¢ W zeszycie. minut ||interaktywna,
= o $wiatecznym czasie — ,,Opowies¢ - Aktywnie przypominaja komputer,
ﬁ § wigilijna” i prosi o zapisanie go sobie informacje o lekturze prezentacja
g % w zeszytach. - Uczestnicza w ¢wiczeniu na multimedialna -
— 2 ||- Aktywizacja wiedzy: Uczniowie platformie Wordwall. Genially,
2 rozwigzujg interaktywne ¢wiczenie na ¢wiczenie
g platformie Wordwall (Opowies¢ wigilijna Wordwall
— Wordwall).
- Wprowadza uczniow w zagadnienie, - Stuchaja, 50 Cwiczenie
przedstawiajgc kontekst historyczny oraz ||- Pracuja indywidualnie, minut ||Wordwall,
najwazniejsze fakty z zycia Dickensa. w parach, aktywnie LearningApps,
- Dzieli uczniéw na grupy i prosi o odpowiadajg w quizie platforma do quizu
przygotowanie interaktywnych map mysli [|interaktywnym. interaktywnego,
na temat $wiata przedstawionego w - Prezentuja utworzone mapy komputer, tablica
lekturze uwzgledniajac: rodzaj i gatunek ||mysli lub storyboardy interaktywna
literacki dzieta, informacje o czasie w grupach.
i miejscu akcji, rodzaju narraciji, - Uczestnicza w dyskusji,
bohaterach realistycznych dzielgc si¢ swoimi
i fantastycznych refleksjami.
- Prosi uczniéw o prezentacj¢ efektow - Piszg, a nast¢pnie odczytuja
« [[pracy: mapy mysli lub storyboardu. opowiadania.
Z |- Podsumowuje pracg uczniow.
S ||-Ustala chronologie zdarzen za pomoca
2 interaktywnego éwiczenia Wordwall
N |/(Chronologia zdarzef — Wordwall,
- ||LearningApps.
5 - Moderuje dyskusje o retrospeke;i,
@®  |przypomina, czym jest i czemu shuzy.
ﬁ - Prosi o przypomnienie informacji
< |lo opowiadaniu twérczym, dzieli klase na
— ||grupy. Kazda z grup zaczyna pisaé
~  ||opowiadanie: Jak potoczylyby sie dalsze
losy Ebenezera Scrooge’a, gdyby
zdecydowal si¢ od razu przyjgé
zaproszenie na wigilig od swojego
siostrzenica? Na znak nauczyciela grupy
zamieniaja si¢ kartkami i tworza dalsze
opowiadania (wedrujace kartki).
- prosi o glosne odczytanie opowiadan,
wspolnie z klasa oceniajac kompozycje,
zgodnos¢ z cechami gatunkowymi
opowiadania, razem wybieraja najlepsza
prace.
< || Podsumowuje omoéwiony materiat - Stuchaja podsumowania, 20
% - Nagradza aktywnych uczniéw notujac najwazniejsze minut
< 3 |- Zegna si¢ z uczniami informacie.
g = - Zegnaja si¢ z nauczycielem
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Opracowanie: Anna Nowacka
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