Scenariusz zajec 7 jezyka angielskiego 7 wykorzystaniem TIK
w klasie VI

(grupa 1)

Nauczyciel: Malgorzata Dranka

Czas trwania zajec: 45 min

Temat: Opisywanie przeszlych czynnoS$ci za pomocg czasownikéow regularnych
i nieregularnych.

Metody i formy pracy: metoda TPR, metoda audiolingwalna, metody aktywizujace: (TIK, gry
jezykowe, drama), praca zbiorowa i indywidualna.

Pomoce i Srodki dydaktyczne: ksigzka ucznia, tablica interaktywna, laptop, telefon
(smartphone android), obrazki przedstawiajace emotikony stuzace do samooceny.

Cel gléwny: rozwijanie umiej¢tnos$ci wyrazania przesztosci w j. angielskim.

Cele operacyjne:

» Uczen zna nazwy okreslajace czynno$ci dnia codziennego oraz czynnosci zwigzane
ze spedzaniem wolnego czasu,

» Uczen potrafi zastosowa¢ zasady budowania zdan w czasie przeszlym prostym,

» Uczen potrafi wskaza¢ czy dany czasownik jest regularny/nieregularny/ zna
podstawowg list¢ czasownikow nieregularnych,

» Uczen potrafi zamieni¢ zdanie w czasie terazniejszym na zdanie w czasie przesztym.

Realizacja tresci podstawy programowej:

11.1.1. Uczen postuguje si¢ podstawowym zasobem srodkow jezykowych
(leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych),
umozliwiajgcym realizacje pozostatych wymagan ogolnych w zakresie tematu:
5) Zycie prywatne (np. rodzina, znajomi i przyjaciele, czynnosci zycia codziennego, okreslanie czasu, formy
spedzania czasu wolnego, swieta i uroczystosci, styl zycia, konflikty i problemy),
11.1.3. Uczen rozumie proste wypowiedzi pisemne (np. listy, e-maile, SMS-y, pocztowki, napisy, broszury, ulotki,
Jjadlospisy, ogloszenia, rozklady jazdy, historyjki obrazkowe z tekstem, artykuly, recenzje, wywiady, wpisy na
forach i blogach, teksty narracyjne i literackie),
4) znajduje w tekscie okreslone informacje;
11.1.4. Uczen tworzy krotkie, proste, spojne i logiczne wypowiedzi ustne:
2) opowiada o czynnosciach, doswiadczeniach i wydarzeniach z przesztosci i terazniejszosci;
11.1.10. Uczen dokonuje samooceny i wykorzystuje techniki samodzielnej pracy nad jezykiem (...).
11.1.11. Uczen wspoldziala w grupie (...).



Przebieg zajec:

1.CzynnoSci organizacyjno-porzadkowe: 3 min.
- powitanie, sprawdzenie obecnos$ci

- przedstawienie celow/kryteriow sukcesu WILF (What I am looking for)

2. Rozgrzewka jezykowa — Interaktywne dopasowywanie. 6 min

Uczniowie pojedynczo podchodza do tablicy interaktywnej i dopasowuja pojawiajacy si¢
czasownik do odpowiedniej kategorii (czasowniki nieregularne, czasowniki nieregularne
w stopniu drugim, trzecia forma nieregularnych itp. ).

https://learningapps.org/10205478
3. Interaktywna zabawa — Kolo Fortuny. 5 min.

Uczniowie podchodza pojedynczo do tablicy 1 krecg interaktywnym kotem fortuny. Nastepnie
odczytujg wylosowany czasownik i podajg jego forme przeszly (regularng badz nieregularng).

https://wordwall.net/pl/resource/1568063 1/angielski/past-forms

4. Praca z tekstem. 6 min.

Ksigzka ucznia Brainy 6, str.74, zad. 2 (dodatkowo strona w podr¢czniku jest wyswietlana na tablicy
interaktywnej za pomocg strony https://www.macmillaneducationeverywhere.com/)

Uczniowie czytajg tekst historyjki z cyklu Save the sea: Episode 6 — The dolphin helped us.
Nauczyciel prosi uczniow o wypisanie wszystkich czasownikow w czasie przesztym
znajdujacych si¢ w tekscie. Do wykonania tego zadania nauczyciel wykorzystuje strong
internetowa: https://classroomscreen.com, na ktorej uzywa funkcji timer do wyznaczenia
uczniom okre$lonego czasu pracy. Nastepnie, wykorzystujac funkcje background (tto)
nauczyciel prosi ucznidow o podziat tablicy na dwie cz¢sci (czasowniki regularne i nieregularne)
1 wypisanie w odpowiednim miejscu odnalezionych wczesniej stow.

5. Stuchanie tekstu w j. angielskim. 10 min.

Uczniowie ponownie stuchaja nagrania historyjki z cyklu Save the sea: Episode 6 — The dolphin
helped us, starajac si¢ zapamigtac jak najwigcej informacji. Nastgpnie otrzymuja od nauczyciela
swoj unikatowy kod zlozony z klockow plickers’a. Nauczyciel przypomina uczniom zasady
udzielania odpowiedzi za pomocg tychze kodow. Na tablicy interaktywnej pojawia si¢ 7 pytan,
uczniowie wybierajg jedng z proponowanych odpowiedzi za pomocg odpowiedniego utozenia
kart z kodami. Po skonczonym zadaniu nauczyciel prezentuje uczniom wynik procentowy
udzielonych przez nich odpowiedzi.

www.plickers.com




6. Gra jezykowa — Bingo Past Simple. 6 min.

Uczniowie otrzymuja zalaminowane karty BINGO z czasownikami w formie przeszlej oraz
pisaki zmazywalne. Nauczyciel prosi ich o zaznaczenie 5 z posrdéd 25 podanych stow.
Nastepnie, nauczyciel za pomocg strony internetowej: https://wheeldecide.com losuje
czasowniki i odczytuje je uzywajac formy terazniejszej — zadaniem uczniéw (w przypadku
odczytania przez nauczyciela zaznaczonego uprzednio czasownika) jest zmazanie danego
stowa, osoba, ktora jako pierwsza zmaze wszystkie stowa, wypowiada stowo ,,Bingo” i tym
samym wygrywa runde.

7. Zabawa dramowa — Wyscig do przeszlosci. 8 min.

Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie druzyny (uczniowie losuja zdania odpowiednio w czasie
terazniejszym oraz przeszlym — podziat druzyny ze wzgledu na identyfikacj¢ zdania: czas
przeszty lub czas terazniejszy). Obie druzyny siadaja plecami do tablicy interaktywne;j,
na ktérej nauczyciel wyswietla zdania w czasie przeszlym prostym (za pomocg programu
Power Point). Zadaniem kolejno wybieranych uczniow jest pokazanie czynnosci w taki
sposob, aby druzyny mogly odgadngé wykonywang czynnos$¢ i poda¢ zdanie w czasie
przesztym prostym. Druzyna, ktora jako pierwsza odgadnie zdanie zdobywa punkt.

8. Podsumowanie zaje¢ — samoocena. 1 min.

Uczniowie otrzymuja trzy obrazki przedstawiajace emotikony w réznych kolorach:

Kolor czerwony oznacza — ,,Naprawde nie rozumiem dzisiejszych zaje¢. Potrzebuj¢ pomocy”.
Kolor z6tty oznacza — ,,Rozumiem tylko czes$¢ dzisiejszej lekcji”.

Kolor zielony oznacza — ,,Rozumiem dzisiejszg lekcje”.

Nauczyciel prosi uczniow o pozostawienie wybranego przez siebie obrazka na stoliku przy
wyjsciu z klasy.



